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processeurs Intel® Core™ i3.
A partir de 799 €77¢**()
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ou appelez 0 825 387 320.

Numéro Indigo : 0.15 €7/min.

Ecran vendu séparément. B -
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PIXELJUNK EDEN
La scéane Indé dans toute sa
splendeaur.

HIS EN 2 DAHI(
WATERS

Plongez au coaur de la plraterle.

MEDAL OF HONOR :

WARFIGHTER

Le Tler 1 falt un retour explosif.

SPEC OPS

Un FPS pas comme las autres.

KING ARTHUR 1

Quand la stratégle enlace le RPG.

avec du vieux

es derniers temps, vous avez

trés certainement apercu le mot

« rebootw» éparpillé dans de
nombreux articles. Ce terme 4 la mode,
plus tendance que « remake», définit la
modernisation d'une série tombée dans
'oubli. Le principe est donc simple pour les
développenrs : il suffit de trouver un jeu culte
au nom accrochenr, permettant de réveiller
la flamme chez bon nombre de joueurs, puis
de le réadapter en utilisant un gameplay et
un design modernes. Ca ne date pas d’hier
puisque des titres comme Prince of Persia :
Les Sables du Tempsou encore Doom 3
en sont de parfaits exemples.
Malheureusement, le résultat n'est pas
toujours probant. Il suffit de regarder du
coté de Syndicate, testé dans ce numeéro,
pour s'en rendre compte. A la décharge
des développeurs, il m'est jamais aisé de
reprendre un titre qui a marqué les esprits 4
SO époque pour créer Une version revisitée
qui fera 'unanimité, Entre les accros du
retrogaming qui gardent une image trés
claire de leurs jeux cultes favoris et ceux qui
en ont une vision fantasmée de quinze ans
d’ige, accrocher les fans n'est pas une tiche
aisée. Reste les plus jeunes qui regardent
d'un ceil neuf et innocent ces fameux
reboots dont tout le monde parle. Un choc
des générations qu'il est parfois intéressant
de scruter 4 la loupe pour se rendre compte
que les attentes des joueurs sur un produit
précis sont aussi diverses que les choix
proposés dans le buffet 4 volonté d'un resto
chinois. Quoi qu'il en soit, dans les mois
a venir, nous allons en manger, du reboot,
et pas quun peu : Tribes : Ascend, Tomb
Raider, Xcom on encore Medal of Honor :
Warfighter.. . Tous ces titres prennent le
risque du lifting et s’avérent pour le moins
prometteurs. Espérons simplement que
ce passage sur le billard entre les mains agiles
de game designers et autres codeurs ait un
eftet bénéfique sur leur santé.

CYRIL DUPONT

Contactez |a rédaction sur

Envoyez vos courriers a Retrouvez-nous sur
PC JEUX 101-109, rue Jean-Jaurés | Www.facebook.com WWW.jvn.com
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Les dernieres infos
Sur les jeux que
vous attendez.

DIABLO Il

UN PRINTEMPS

BRULANT!
Bobby Kotick, président d’Activision
Blizzard, semble vouloir couper court
aux rumeurs concernant la date de sortie
de Diablo I, Le monsicur a effectivement
annoncé le deuxidme trimestre 2012
en guise de date officielle. Rien de précis,
miais ca réduit les prédictions 4 un jour
entre avril et juin. Sachant que certains
revendeurs avaient prévu de vendre
Diable 1T dés le 28 mars, il v a fort 4 parier
qu'a quelques jours pres, le hack 'n slash
le plus attendu au monde sera disponible
au début du mois d'aveil ! Il ne vous reste
done plus beaucoup de temps pour
entrainer volre index 2 chquer
frénétiquement sur votre souris.
Date annoncée 2012

Notre avis Avril 2012

JE PRESERVE MES
RLAING PO R
MARLO 3

PASFACILE
POUR
PISSER..,
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NEWS > OPINIONS > SCOOPS > ANALYSES

ctua

"
'. .
Les moines pur:d.:rtr'u.';
s'activert expressément
podr &tre en forrme le jour
de la'sortie de MoP.

WOW : MISTS
OE PANDARIA
BEB

PREMATURE

Courant janvier. le responsable des quétes
de World of Wareraft, Dave Kosak,
annonce qu il o'y aura plus de mise & jour
majeure pour WoW avant Misis of
Pandarit. Le patch 4.3 disponible depuis
décemnbre dernier offre donc le dernier
gros challenge pour les joueurs avant

la sortie de la quatriéme extension.

Cette dermigre semble d ailleurs &tre

la priorité de Blizzard qui devrait, sans nul
doute, la sortir dans peu de temps,

Est-ce l'excellent démarrage de Star Wars:
The Old Republic qui aurait poussé
Blizzard & s’activer ?

Laissons les mauvaises langues en faire
leur commerce !

Date annoncée 2012

Notre avis Eté 2012

GUILD WARS 2

LA BETA POUR
3 TOUS ?
Les petits gars d’ ArenaNet restent encore
trés discrets concernant annonce d'une
date de sortie officielle pour leur bébé
Crriled Wars 2, Notez que le titre est en béta
fermée depuis plusicurs semaines et
compte s ouvrir 2 davantage de joueurs en
mars et avril. Les développeurs tiendront
d'ailleurs la communauté informée par
le biais des réseaux sociaux et de leur site
officiel (http://www.arena.net/).
Tout ¢a laisse présager que le trés attendu
GW2 devrail pointer le bout de son nez
dans peu de temps. Histoire de vous faire
patienter, et saliver, nos impressions
concernant la béta seront disponibles
dés le prochain numéro.
Restez aux aguets !
Date annoncée NC
Notre avis Eté 2012
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BIOSHOCK
INFINITE

RETOUR .
VERS LE PASSE

Le troisieme volet de la série Bioshock
voit enfin le bout du tunnel ! Une longue
attente pour les fans qui va étre

amplement récompensée puisque,
jusqu'au bout, les développeurs n'ont
cessé de surprendre leur communauteé.
Il faut dire que la derniére annonce
d'Irrationnal Games a touche la corde
sensible des amateurs de retrogaming.
Effectivement, Bioshock Infinite sera doteé
d’un mode 1999 qui est censé étre un
retour aux sources en proposant un
challenge €levé a la maniere des titres
old school. On sait notamment que les
décisions prises par les joueurs auront
un impact irréversible sur la progression

du jeu... Bref, il nous tarde d’essayer toutes

ces bonnes choses !
Date annoncée 2012
Notre avis Printemps 2012

STARCRAFT Il :
HEART OF THE
. SWARM
A LA NICHE

Deécidément, tout laisse croire que Heart
of the Swarm n'est pas le projet le plus
important chez Blizzard. Vu la pauvreté
de I'actu concernant cette premiere
extension pour StarCraft II, 1l est évident
que Kerrigan, la reine des Zerg, n'est pas
prioritaire sur les plannings. Il taut dire

qu'entre Diablo IIT et aussi Mists of

Kerrigan espere lancer ses
Zerg a 'assaut avant 2013!

Pandaria (nécessaire pour garder les
joueurs de WoWen haleine), le
développeur californien a de quoi

s occuper. Espérons, tout de méme, que
les deéveloppeurs laissent apparaitre de
nouvelles infos concernant ce RTS dans
les semaines a venir !

Date annoncée 2012

Notre avis 2012

COMMAND &
CONQUER :
GENERALS 2
LES FOSSOYEURS...

Tout le monde a cru que la série
Command ¢ Congquer avait éte
definitivernent enterrée par Electronic
Arts. Le dernier épisode intitulé CexC 4 :

BioWare ast sur tous les
fronts ot tous les

genras... Espérons qu'il
ne bicle pas ce projet.

GEOFFROY BOIVIN
REMPORTE
LE JEU
MASS EFFECT3

Las Zearg sont un peu délaissés par
Blizzrard ces darniers temps.

Votez! Vous y gagnerez!

Le classement de Sous Haute Survelllance
est réalisé grace & wos votes. Bisez les jeux
les plus attendus. Tous les mals, nous
comptabilisons les bulletins. Aprés firage
au sort, I'heurelx gagnant recevra un jeu.

MES 5 JEUX LES
PLUS ATTENDUS

gm-n-mm--

Ariresss

Envoyez votre bulletin 2 PC JEUX-S0US HAUTE
SURVEILLANCE, 101-109, rue Jean-Jaurés
92300 Levallois-Perret

ou par e-mail pcjew2@yellowmedia.fr
Randaz-vous ks mas prochain pour S&coLUTir

la prochain gagnant da cette rubriqua.
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e IEN I ERI News

Le Crépuscule du Tibérium avait d’ailleurs
laissé€ un gotit amer aux fans... Mais qu'a
cela ne tienne, la série renait de ses cendres
pour étre confiée aux mains habiles de
BioWare. Un studio de qualité, mais qui
n’a jamais touché i ce genre apprécié des
joueurs PC qu'est le RTS. Espérons que le
résultat final offrira une agréable surprise |
En attendant, BioWare reste trés discret
sur le développement et n'a rien laissé filtre
depuis I'annonce du projet en fin d’année
derniere.

Date annonceée 2012

Notre avis Fin 2012

TOMB RAIDER
Lara fait du tri
sélectif

L'actualite concernant le prochain episode
de Tomb Raider n'est pas tres vivante,

ces derniers mois. Pour cause, les
développeurs de chez Crystal Dynamics
ont la téte dans le guidon pour sortir leur
titre dans les temps. Rien de croustillant

)

a se mettre sous la dent, dongc, mis a part
I'annonce du community manager
d’Eidos concernant le non-portage de

Tomb Raider sur la Win U. La nouvelle

console de Nintendo qui débarquera sous

le sapin a la fin de 'année n’aura pas la joie

d’accueillir la belle Lara Croft, du moins
au moment de sa sortie. Voila une autre
raison, parmi des milliers, de rester fidéle
au PC!

Date annoncée 4° trimestre 2012
Notre avis Fin 2012

FAR CRY 3
LENFER SUR
TERRE

Ubisoft laisse toujours trainer le suspens
en ne devoilant presque rien sur Far
Cry 3. Des mois apres un silence radio
insupportable, I'éditeur propose enfin
un os a ronger aux joueurs par le biais
d'une bande-annonce. C’est peu, mais
¢'est mieux que rien | Sachez que Far
Cry 3 proposera toujours d'arpenter

des jungles situces sur des iles a la mer
turquoise. Un petit coin de paradis qui
tournera, comme a l'accoutumée, en
enfer ol explosions et cadences de tirs
effrénés viendront titiller tous vos sens.
Espérons simplement que la prise en
main et le fun de ce troisieme épisode
solent aussi réussis que son aspect visuel.
Date annonceée 4 trimestre 2012

Notre avis Fin 2012

MAX PAYNE 3
GUEULES DE
GEEKS

Souvenez-vous, Rockstar a organisé un
concours pour Max Payne 3visant a
dénicher huit tronches de joueurs. Ces
visages sont destinés a étre implémentés

I'.lu.mlail, du sable blanc

Pour créar le buzz, los développeurs
ont décidé de mettre en avant
huit jousurs de la communauté.

Ubisoft titille notre curiosité
avec un trailer de Far Cry 3

et du zang : les

vacances selon Far Cry.

VOTRE TOP DES JEUX LES PLUS ATTENDUS

Une patience recompensee? 1”';"':5
Malgré une iImposants présance de 2 :1:
Blirzard dans le Top, on note quelques 3 (1)
challengars qul avancent t&te haute

dans le classement, & lnstar de Tomp 4 (1)
Raider. Notez également l'entrée du =~ 2 E
prochain BidWare, Vule nombrede 8 F)
titres sur lesquels I travaille, on pourait 7 E
s'y perdre, mals nous vous parlons 8 ()
blen de Command & Conquer : 9 ()
Generals 2. Un nowvel épisode aqu'on 10 )
espéne 4 la hauteur de nos attentas,
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NOM DU JEU
Diablo I

Guild Wars 2

WoW : Mists of Pandaria

Tomb Raider

Command & Conquer: Generals 2
GTA V

Far Cry 3

Borderlands 2

Max Payne 3

Hitman : Absolution

PRESQUE Dota 2
L_________________________________________________________________|

sCo
21%

18%
15%
10%
9%
8%
7%
5%
4%
3%

3%

RE DISPO

Avril 2012
2m2
2m2
2m2
2m2
2m2
2m2
2m2
2m2

Mars 2012

2012

en jeu, dans le mode multijoueur, pour
etre précis. Sachez que les huit heureux
elus ont enfin été dévoilés au public.
Sivous étes un peu frustré de ne pas faire
partie du lot, rassurez-vous en vous
disant que vous pourrez trouer
virtuellement la peau des gagnants en
abattant leur personnage en jeu. Suite a
cela, les développeurs ont inondé le Web
d'images de Max Payne, histoire d’attiser
I'intérét des joueurs une derniere fols
avant la sortie prévue... sous peu.

Date annoncée 30 mars 2012

Notre avis 30 mars 2012

1 OXGOM

VOYAGE

EN EAUX
TROUBLES
Malgré un habillage visuel qui semble
alléchant et un nom qui fait mouche,
Xcom n'a pas I'air de bien se porter. Suite
a de nombreux reports sur le planning et
al'annonce de la déception du créateur de
la série concernant ce nouvel opus, Xcom
a vraiment du mal a trouver ses marques.
A la base, il s'agissait d'un jeu de stratégie
qui est devenu un FP5, et il semble
que le syndrome Syndicate (en test dans
ce numéro) lui pende au nez. Ftant
d’éternels optimistes a la rédaction,
nous croisons les doigts pour que le
développement de ce titre suive son court
et que le résultat final soit a la hauteur

du nom de la série !
Date annoncée 2013

MNotre avis 2013




Et un report
de plus !

HQ accuse certaines difficultés financiéres

depuis quelque temps. Fermeture de studios

accompagnée de licenclements a la pelle,
perte de profits et actions en chute libre... Les
temps sont loin d'étre roses pour I'éditeur américain
qul doit redresser la bame avant julllet pour rester
dans la course. Il n'est donc pas surprenant que la
mauvaise santé de THQ se répercute sur les titres 4
venir. Sl Darksiders Il a vu sa date de sortle avancée
au mols de juin, Mefro Last
Light a été au contraire
décalé a 2013. Lasortie
de ce FPS apocalyptique
est donc désormals prévue
pour le premier trimestre
de I'année prochaine. Pour rappel, Metro Last Light
est la sulte de Metro 2033, un titre atypique se
déroulant sur les rames du métro moscovite dans
une ambiance radioactive et délétére. Le jeu
de 4A Games s'étalt falt remarquer a I'époque
en proposant un univers original et stressant dans
lequel le joueur
incarnait un des
derniers survivants
de I'humanité.

La lumiére est
au bout d’un
trés long tunnel.

A RETENIR
diteur TH()
Développeur 4A Games
Sortie prévue ¥ frimestre 2o0Tg

Star Wars

Step by step

WTOR se porte an

mieux. Aprés avoir

dépassé les 2 millions
de copies vendues, en
comptabilisant les ventes sur
Origin en sus des versions
boite depuis sa sortie, le
MMO de BioWare se targue
désormais d’accumuler plus
de 1,7 milhon d’abonnés
actifs. Mais la campagne de
charme n'est pas achevée |
BioWare fait maintenant
de I'ceil aux néophytes, ceux
quin’'ont jamais mis les
pieds dans un MMO de leur
vie. Sachant pertinemment
que se lancer dans un jeu
d’une telle envergure peut

Skyrim

intimider, SWTOR veut

se montrer accessible et
propose maintenant sur son
site officiel une poignée de
vidéos expliquantde Aa Z
comment entrer dans le jen.
La premiere vidéo, qui peut
sembler d'une évidence
vexante pour un habitué,
explique comment choisir
SOI serveur et créer son
premier personnage.
[Yautres suivront dans la
foulée, postées régulierement
et mises a jour, enseignant
comment créer un compte et
enregistrer son jeu sur le site
officiel. Autant de démarches
basiques pour un joueur

The Old Republic

de MMO, mais qui peuvent
sembler parfois obscures
pour un joueur vierge de
toute expérience en ligne.
Une vidéo indiquera aussi
comment naviguer dans

le jeu, se servir de la carte,
voyager en taxi ou encore se
servir des points de voyage
rapide. [Yautres exposeront
I'intertace, les interactions
multijoueurs, et montreront
comment créer un groupe de
raid pour partir en donjon.

Osez l'expérience SWTOR !

A RETENIR

Editeur Electromic Arts
Dvéveloppeur BioWare
Sortie prévue Disponihle

Map a modeler

pres quelques reports, le kit
‘ ~ de création de Skyrim est

enfin arrive, permettant
aux bidouilleurs en herbe ou
confirmes de donner vie a leurs
fantasmes les plus fous. Pour
accompagner cette sortie tant
attendue, Skyrim se pare d'une
mise a jour 1.4 charriant dans son
sillage un pack de textures HD
totalement gratuit et disponible
sur Steam. Bien sar, qui dit textures

de qualité maximum dit
ordinateur de compétition pour
pouvoir supporter le poids de
I'affichage. La configuration

devra obligatoirement suivre, en
disposant d'une carte graphique
récente et surtout décente. Quant
au kit de création, quelques menus
problémes ont déja eté pointés

du doigt. Fort heureusement, la
communauté TES est relativement
grande, et le joueur perdu dans un

flot de codes incomprehensibles
pourra se tourner vers différents
sites pour I'aider a braver les
entrailles de la béte, comme par
exemple le forum de partage
Wiwiland, lieu de rendez-vous
bien connu des fans de la saga

de Bethesda. Quoi qu'il en soit,

les moddeurs peuvent s'en donner
i coeur jole et peuvent désormais
s'échanger leurs mods via la Steam
Workshop.
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Les accros aux combos ont rendez-vous en ligne pour un mois de mars riche en combats épiques.

Plus on est de fous...

‘ [
quelques jours
A de la sortie du jeu
de combat Street

Fighter X Tekken, toujours
calée pour le 9 mars de
cette année, la liste des
personnages jouables
s'¢toffe un peu plus, pour
le plus grand plaisir des
fans. Apres avoir dévoilé

BUSINESS

Fermera, fermera pas 7
L'enseigne Game des
magasins de jeux vidéo
est particulierement
ébranlée par un vent
de rumeurs pas trés
gloneuses concernant
I'état de sante de ses
finances.

Aprés avoir essuyé

des pertes s'élevant

a plus de 21,6 millions
d'euros, plusieurs
boutiques de la chaine
rose et blanche
devraient, selon certains
dires circulant sur le
Met, s'appréter a mettre
la clé sous la porte en
Europe, et notamment
en France.

La rumeur a vite été
déementie par un
porte-parole du groupe,
qui a specifié qu'aucun
magasin en France
n'allait fermer.

Game se veut rassurant,
assurant que la sortie
de la PS5 Vita allait,

qui plus est, relancer

la sante de la chaine.
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la présence des tétes bien
connues telles que celles
de Juri, Paul, Law, Xiaoyu,
M. Bison, Vega, Jin et
Balrog, a replacer dans
leurs jeux respectifs,
Capcom semble avoir
laissé trainer une liste de
coups liés a de nouveaux
personnages, jusqu’a

Street Fighter X Tekken

maintenant restés discrets.
Ainsi, les aficionados

du jeu de combat le plus
attendu de cette année
auront le plaisir de voir
apparaitre parmi les
combattants déja en place
les noms d’Akuma et
d'Ogre. Capcom n'a pas
encore confirmé

I'information. Mais
I'excitation s’est, quant a
elle, d¢ja répandue comme
une trainée de poudre sur
la Toile. Plus que quelques
jours a attendre pour tous
les amateurs de gnons qui
révent de voir s'affronter
deux géants du jeu de
combat. D'un coté du ring

Street Fighter, de 'autre
Tekken. L'avenir nous dira
sl les joueurs, dans les
cordes et préts a donner
leur verdict, feront tinter le
gong ou jetteront I'éponge.

A RETENIR

Editeur Namco Bandai

Développeur Caprom
Sortie prévue g mars soTe

PsychoNauts 2

Une lueur d’espoir ?

epuis 2006,
les fans du premier
PsychoNauts

attendent impatiemment
une suite a ce jeu d’action
atypique. Tim Schafer,
big boss du studio de
développement Double
Fine responsable du
premier volet, affirme
vouloir réellement faire une
suite. Cependant, les temps
sont durs et les éditeurs
semblent plus que frileux
i I'idée d’engager leurs
billes dans un projet aussi
hasardeux. La faute
incombant au premier
PsychoNauts, qui avait eu
bien du mal a trouver son
public 4 sa sortie. Tim
Schafer est donc toujours
en quéte de plusieurs
millions de dollars pour
donner vie & ce deuxiéme

episode. Ce cri de détresse
ne semble en tout cas pas
etre passé inapercu, car il a
attire I'attention du créateur
de Minecraft en personne.
En effet, Notch envisagerait
fortement de participer
financierement au projet

et s'est empresse de le faire
savoir a Double Fine.

A RETENIR

Editeur —
Développeur Double Fine Productions
Sortie prévus NC

-.. -
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Si tous les jeux sans suite pouvaient bénéficier de la chance d'étre

soutenus par un MEcéne...

Rockstar et ca repart

> Les annonces de
recrutement sont un bon
moyen d’espionner les projets d’un développeur.
Quelques récentes offres d’emploi pourraient
indiguer que Rockstar s’appréte a développer un

tout nouveau Open World. Aucune autre information ne permet
cependant de deviner de quel jeu il pourrait bien s’agir.



RESIDENT EVIL :
OPERATION RACCOON CITY

Printemps
zombifié

a sortle de Resident Evil : Operation Raccoon
L City se précise. Le spin-off de lafameuse saga,

développé par Slant Six Games, se dévolle
au travers de nouvelles vidéos. Aprés avoir vu baver
quelques Lickers pendus au plafond et un Nemesis
brailler « S.T.A.R.S. » avant de soulever sa sulfateuse,
les héros s'ébaudissent dans de sombres couloirs
infestés de zombies. Le jeu
lalsse encore de marbre
les septiques qui n'y volent
qu’une débauche de gros
flingues sans ame.
Pourtant, Masachika Kawata, le producteur dela
sére, affirme qu'Operation Raccoon City a permis
aux scénaristes de s’épanoulir en écrivant un éventall
de possibilités namratives propulsées par le contexte
d‘une ville asslégée de toutes parts. Il qualifie cet
épisode d'un monde de « sl ». Que se seralt-ll passé
a ce moment-l4 dans telle ruelle ? Les méandras de
la narration sont suffisamment ouverts pour y lalsser
gemer les Idées les plus folles. Sa sortle est toujours
prévue le 23 mars. Sl les jJaponals pourront se délecter
d’une édition collector incluant un livre d’artworks, un
making-of et divers goodies, rien ne lalsse supposer

Sa sortie est
toujours prévue
pour le 23 mars.

que ce coffret sera disponible en Europe dés sa sortie.

g

Call o

Du contenu bien garni

orti le 8 novembre
dernier, Call of Duty :
Modern Warfare 3

entend bien ne pas se faire
oublier et son actualité est
plus chargée que jamais.
Ainsi, une nouvelle carte
multijoueur intitulée
Ovwerwatch devrait sortir
tout bientét. Ce nouvel
espace de jeu propulse le
joueur en haut d"un building
en construction au beau
milieu de New York. Cette
carte ajoute un brin de
dangerosité puisque le risque
de chute est reel. Les deux
niveawx qui composent
Overwatch seront reliés par
un simple pont ouvrant sur

le vide. Les joueurs devront
dong, en plus d’étre attentifs
aux tirs ennemis, taire
attention a I'endroit ot

ils mettent les pieds. Déja
disponible pour les membres
Elite sur la console de
Microsoft, les joueurs de la
machine concurrente ainsi
que les joueurs PC devront
attendre quelques jours

de plus avant de gambader
sur les hauteurs. Trois autres
DLC devraient également
pointer le bout du nez dans
le courant du mois de mars.
A commencer par une map
multijoueur, Black Box, ainsi
que deux missions Special
Ops : Negociator et Black

f Duty
Modern Warfare 3

Ice. Il est & noter également
quune carte est actuellement
disponible en partenariat
avec Amnesty International
pour sensibiliser les joueurs
detousles paysala
sauvegarde des droits de
I'Homme.

Contre un dollar symbolique
reverse a la cause, le joueur
pourra telécharger une
mission inédite ou il devra
sauver des victimes de
maltraitances. Une bonne
raison de lacher le fusil pour
une noble cause.

A RETENIR
Editeur Activision
Développeur Sledgehammer Games
Sortie prévue Mars soro

Ridge Racer Unbounded

Calé au démarrage

amco Bandai vient
d’annoncer le report de
quelques jours de la sortie

de son jeu de course Ridge Racer
LUnbounded. Rien de bien
traumatisant pour les fans,
puisque le titre, initialement prévu
pour le 2 mars, n'est repousse
qu’au 30 mars prochain. Un retard
somme toute assez léger, mais dont
la décision n'est étayée d'aucune
explication. Comme mot d'excuse,

I'editeur se fend tout de méme
d’'une flopee d'images a ajouter

au book déja bien fourni de Ridge
Racer. Pour rappel, le reboot est
pris en main par Bugbear
Entertainment, qui s'etait déja fait
remarquer par sa maitrise du jeu
de conduite sur FlatOut. Le joueur
prendra place au volant de bolides
surpuissants et dévorera le bitume
dans la ville fictive de Shatter Bay.
Au programme, dérapages

vertigineux, sauts surrealistes,
et toute la panoplie de cabrioles
propres a la série. La petite
nouveaute se situera dans les
décors destructibles grice a une
energie accumulée pendant la
course. Le tout emballé dans

un gameplay arcade pour un
amusement immediat, au
détriment toutefois d'un réalisme
range dans le cotire, la marque
de fabrique de la saga.
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Actualités P4elelss

= Vous resterez en contact avec tous vos amis > Vous ne raterez plus aucune promo

S| VOUS AVEZ LA BONNE IDEE D’INSTALLER STEAM MOBILE...

ntre Steam et les
joueurs PC, c’est un
peu 'amour vache.

On le déteste pour sa
lourdeur, on 'adore pour les
promos dont il nous abreuve
tout au long de 'année.

;’ Brunow

Amis

Groupes

= Votre banguier non plus ne vous ratera pas

STEAM MOBILE

Faiseur de pauvres

Un Dead Space en soldesa
-90 % ? I'achéte ! Et tant pis
s1je I'al déja en version boite,
P53 ou VHS. Une compil’
des quatorze mille meilleurs
jeux Atari pour trois euros ¢
C’est parti, et tant pis si les

Activite de mes amis

Catalogue

Liste de souhaits

Panier

Rechercher

Actualites Steam

enfants n'ont pas d'argent de
poche cette semaine. [l faut
I'avouer, en plus de faire de
nous des parents indignes,
Steam est une merveilleuse
machine a pousser a la
consommation. Regardez
votre bibliotheque, vous
n'avez pas installé la moitié
des jeux que vous possédez.
C’est moche, hein ¢ Enfin
bref. Jusqu'alors, I'unique
moyen de résister a la
tentation ¢tait d’éteindre le
PC, de sortir voir des vrais
gens dans la vraie vie. Mais
ca, ¢ était avant. Car la cash
machine Steam se décline
désormais en version
nomade et entend bien venir
nous dépouiller a grand
renfort de Complete Packs
bien dodus. Gloire ou
malheur, Steam Mobile est a
present disponible sur 105 et
Android et le pire, ¢’est que
I'appli est plutét bien fichue.
Contacts, promos, news : on

Pulsque Steam Moblle
devralt achever de
vous rulner, Valve a eu
la bonne idée de rendre
son application

gratuilte, que vous
soyez Androld ou
IPhone. C’est toujours

¢ade pris!

geralt de riv

geralt de riv
B Derniére connexion :
19 minutes

Luxembourg, Belgium Il

Geralt de RBiv, le mutant aux cheveux

d'albatre. n'en a pas fini ave

de tueur de monstre legendaires

Chat

A propos

19 heures,

VIE errants

Catalog
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retrouve |'intégralité des
fonctions présentes sur la
mouture PC. Tout, sauf bien
sfhir la possibilité de lancer
une petite session de Skyrim
entre deux arréts de meétro.
Au chapitre des regrets, on
ronchonnera sur l'obligation
de dégainer sa carte Bleue
pour les paiements, a I'heure
ol les stores 105 et Android
ont depuis longtemps ingéré
nos informations bancaires.

Groupes

7

Brunow

Supprimer ami

Mais sorti de ¢a, Steam
Mobile est le compagnon
de voyage idéal pour ne
plus jamais rater une promo
ou une info essentielle.
Possesseurs d'1Phone ou de
mobiles sous Android,
foncez !

BRUNO PENNES

A RETENIR

Editeur Valve

Développeur Valve
Sortie prévue Disponible

PC JEUX

Quitter le groupe

Annonces

Sondage Blog PC JEUX

Steam Mobile regroupe I'ensemble de la partle communautaire de la version PC. Vous pouvez discuter avec vos amis, voir leur
progression, scruter leur collection et sulvre les failts et gestes de vos groupes préférés (notamment PC JEUX !)
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Amis Catalogue

Disponibles Nouveau Populaires Offres

Jagged Alliance - Bac...

-15%, 20.00< 33 99€

Sanctum Collection
66% 21005 7 47E

Sanctum
66% 0.00£ 3 39€

WORAL Komear  Mortal Kombat Kollec...

tONDE KOWEDTI -15%; Q00f g 49€

Dungeon Defenders: ...

-33% 2020£ 1 99€

Titan Attacks!
-Z20% 2 a0L S.TQ-E.

PixelJunk Eden
-20% 290 7 10€

Le catalogue est I'outil idéal pour ne plus rater I'incroyable
promo du jour. Un vral pousse-au-crime !

Daily Deal - Section 8:
Prejudice, 66% off!

% off Section 8: Prejudice

each day on the tront page ol
1s on twitter or Facebook for
ever you are!

Le flux d’infos vous fournit un véritable condensé de I’'actu

PC, mise 3 Jour grace 3 des sites partenaires.

du jeu vidéo...

Nos formations

PREPA J)v (JEU VIDEO)
» Formation sur un an (tout public)

PROGRAMMEUR (JEVU VIDEO)
» Formation : 2 ans. 1
Admission : bac+2 avec test et entretien.

» Formation : 3 ans. 1
Admission : bac (§) avec test et entretien.

CONCEPTEUR 2D (JEU VIDEO)
» Formation : 3 ans.

Admission : niveau bac avec test et entretien
+ dossier artistique (dessins, 2D/3D...).

ANIMATEUR 3 D
QEDHLL’MT[I@ME JEUW ﬂ'&,i’“EE[EEEJE
p» Formation : 3 ans

Admission : bac avec test et entretien
+ dossier artistique (dessins, 2D/3D...).

TESTEUR (JEU VIDEO)

» Formation sur six semaines
Admission : étre passionné de jeu vidéo,
bon niveau Francais/Anglais (fout public).

Journées portes-ouvertes:
le 02/03/2012, 1e 03/03/2012
le 04/04/2012, le 04/05/2012, le 05/05/2012

CREAJEUX
1 105 Av. Pierre Mendés France /30 000 Nimes
Tél : 04 66 35 56 20 /Port : 06.74.54.10.60

Mail : creajeux@creajeux.fr
Site internet : www.creajeux.fr



Actu alltes News Y

Age of Emplres

Onlme

La finesse celte légendaire ast au rendez-vous #
pour das conquétes emplies d'humour |

Les Celtes débarquent !

es Celtes s'apprétent
L d accoster et is vont

faire mal ! Du moins,
c'est ce que laisse entendre
la toute nouvelle bande-
annonce lachée par Gas
Powered Games, qui montre

I'arrivée des Celtes comme
civilisation disponible dans

BUSINESS

Un récent salon du jeu
vidéo s'appréte a féter
son dewxieme anniversaire
prés de Marseille, et plus
particulierement a
Miramas. A l'initiative

de ce projet, on retrouve
Imedias, en partenariat
avec I'association Univers
LAN. L'E-Sport Day 2012,
tel est son nom, proposera
diverses activites centrées
sur le jeu vidéo, comme
des tournois de FIFA 2012,
de Forza 4 ou encore de
Call of Duty : Modern
Warfare 3. Le tout sera
enrobé de I'écrin habituel
lors de ce genre de
manifestations : cosplay,
retrogaming et diverses
boutiques de goodies.

L événement se déroulera
du 28 au 28 avril 2012.

Le rendez-vous est pris |
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Age of Empires Online.

Le Free to Play proposait
déja bon nombre de peuples
a Incarner, offrant des
diversités ethniques
appreciables. C'est donc

au tour des Celtes de venir
compléter la liste des
civilisations avides

en rebondissements, sans
étre pour autant dénuce
d’humour. Toujours tres
colore et cartoonesque,

d’expansion et de
conqueétes. Ce pack ajoutera
quelques petites nouveautés
venant renouveler le

sera de la partie,
accompagne par quelques
barbares tout en muscles et
maniant I'épée a deux mains

gameplay. A noter, par ce Free to Play continue avec alsance.

exemple, 'apparition d’appliquer une péte

de quétes scénarisées graphique originale. E FIEI'HIFI :

permettant de jouer une Du céité des unités, = Miciwt Gtz Stuildo
.. . o ! Développeur Gas Powered Games

veritable campagne riche I'incontournable druide Sortie prévue sors

Hawken

FPS a bord de Mechas

es amateurs de Mechas
L dolvent surligner

des a présent la date
du 12 décembre 2012.
(C’est en effet le jour de
sortie prévu pour le FPS
d’ Adhesive Games, studio
indépendant forme entre
autres par des anciens
développeurs de chez
Offset Software. Hawken
se présente comime
un jeu de tir a la premiere
personne ot le joueur se
trouve embarqueé dans le
cockpit d'un énorme robot
plus communément appelé
Mecha. Alors que quelques
rares images et trailers,
dépeignant un univers
meétallique a 'esthetique
particuliérement fine,
se baladent sur la Toile,
Adhesive Games vient de

5i décembra vous samble loin, vous
pouvez toujours tenter voire chance
ave: la bita fermée.

poser la date de sortie de ce
FPS intriguant et alléchant.
Pour les plus curieux, ou les
plus impatients, une béta
fermée du jeu sera bientot
disponible sur le site officiel
pour sentir au plus pres
'huile de rouages de ces

robots fortement armeés.

A RETENIR

Editeur —
Développeur Adhesive Games
Sortie prévue 1o décembre sore

Alan Wake

= 'excellent jeu

horrifigue et psychologique
Alan Wake faisait partie des grands oubliés du

PC. Prés de deux ans apres sa sortie sur Xbox 360,
il devrait étre enfin disponible en téléchargement
sur la plateforme Steam. Par ailleurs, une sortie
boite devrait débarquer dans la foulée.




Ouverture
du site officiel

site officiel relativement blen garni, décryptant
le Jeu, les diverses factions, et présentant
I'univers duquel Il découle. Confrontation est un vieux
Jeu de stratégie plateau édité par feu la soclété
Rackham. Cyanide, déja blen affairé avec le
développement du RPG Le Tréne de Fer, s'est occupé
. de développer un jeu
Du pl‘ateau d du méme nom réservé

I’écran, Cyanide exclusivementaux joueurs

- PC. Le joueur prend la téte
donne vie a un d’une des quatre factions

fleuron du jeu disponibles : les soldats

de stratégie_ du Griffon, les Wolfens,
les troupes du Scorplon ou

encore les Orques. Ces guerders d’élite s'affrontent
par la suite dans I'univers d’Aarklash sur des tableaux
successifs dans I'unique but de remporter la victoire.
Le Joueur devra user de stratégie et monter ses
troupes avec habileté pour espérer survivre aux plus
apres combats. La sortie de Confrontation est prévue
pour le 29 mars 2012,
f'“ histoire de féter le
printemps avec moult
Sortie prévue o9 mars 2012 batallles tactiques.

Cnnfmnmﬂﬂn s'offre depuls quelques jours un

Tropico 4
Modern Times

Prolongement de dictature

ui n'a jamais nourri

le doux fantasme

d’étre dictateur ?
Virtuellement parlant, du
moins, en ayant conscience
qu'aucune victime réelle
ne subira le joug implacable
du joueur laissant exprimer
son sadisme latent. Tropico 4
permettait d 'endosser
ce role grisant dans un jeu
de gestion sortien 2011. Le
City Builder de Haemimont
Games s'habille ce mois-ci
de divers ajouts pour
prolonger ou renouveler
I'expérience. Tout d'abord,
un DLC est disponible
depuis quelques semaines,
Intitulé Quick Diry Cement,

le jeu se pare de nouvelles

missions ouvrant sur Pour 'occasion, et comme
la construction d 'une usine son titre le laisse suggérer,
de ciment. L'ajout de ce I'add-on place son action
batiment n'est pas sans dans un canevas
conséquence sur le contemporain. L'utilisation
gameplay, puisque son d’'Internet fait son

érection se répercute apparition. Il sera également
directement sur le temps possible de constituer

de construction des autres une police d'état pour
buildings. Nouveaux décors ~ assurer la sécurité de son

et nouvelles options sont poste la ot la modernité
bien évidemment de peut étre synonyme

la partie. Mais le véritable de menace quand on est
add-on quattendent les fans  dictateur. Une campagne
est calé pour mars 2012, inédite est prévue pour
Modern Timesest la introduire progressivement
premiere extension prevue toutes ces nouveautes.

pour Tropico 4.

Changement d’époque,

Editeur Kalypso Media
changement de cx:.rnte.:'{te, Développews Hasmimont G
changement d’objectifs. Sortie prévue Mars soze

Mass Effect 3

Déja un premier DLC

e serait un euphémisme de dire que le restent pour le moment muets
‘ RPG de BioWare Mass Effect 3, troisieme  sur la question des DLC. Quoi

volet de la saga et dernier episode de qu'll en soit, Electronic Arts
la trilogie estampillée Commandant Shepard, avait avoué quune pléthore
est attendu comme le messie. Il serait donc peu de DLC seraient de toute fagcon
judicieux de ne pas profiter de ['attente des fans. mis en branle pour ce troisieme
Ainsi, le jeu sera a peine installé dans les étals, volet, tout comme pour son prédécesseur Mass a moitié codés dans le jeu d’origine. Alors, DLC
debut mars, que des DLC seront déja dans Effect 2. Le joueur au porte-monnaie moyen sera  lors de la sortie de Mass Effect 3, ou pas ? En tout
les starting-blocks. Par ailleurs, une rumeur cependant en droit de pester contre des ajouts cas, il ya fort a parier qu'ils sortiront bien assez
concernant un mystérieux From Dust circule prohibitifs (et a la qualité plus ou moins tot dans la foulée pour garnir I'ultime prestation
actuellement. L'éditeur comme le développeur discutable, mais ¢a, ¢’est une autre histoire) déja du commandant Shepard.
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Multipass !

nfin une bonne
initiative. Les joueurs
les plus attentifs

'auront remarque, le FP5S
Syndicate, débarqué depuis
la fin du mois de février
sur tous les supports, ne
dispose pas de pass en ligne
i activer pour pouvoir
profiter de I'intégralité

BUSINESS

MNon, décidéement,

il ne faut pas contrarier
les fans et encore moins
les prendre pour des
imbéciles.

Ce mois-ci, c'est
BioWare qui fait les frais
des hordes de
mécontents en furie.

La cause 7

Le roman Mass Effect :
Deception et sa
foultitude d'erreurs

et d'incohérences.

Le space opéra recele
effectivement un univers
trés riche et bourré de
faits précis qu'un auteur
devrait prendre en
compte sous peine de
voir se lever un hoquet
d’horreur parmi la foule
des aficionados.
BioWare a présenté ses
excuses et s'est engagé
a rectifier le tir au plus
vite. Le roman devrait
donc rapidement repartir
pour I'imprimerie pour
en ressortir dans une
Version corrigee.
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News

Syndicate

du jeu. Effectivement,

le jeu de Starbreeze Studios
n'étant pas li€ au Label EA
Partners, il aurait d
intégrer cette clé
d’utilisation. Cependant,
Syndicate peut remercier
son mode coopération qui
représente 50 % du jeu. Le
mode compétitif en ligne

étant absent, EA ne voulait
absolument pas brider les
joueurs en intégrant un
pass en ligne qui n'aurait
pas €té justifié par rapport
au contenu de ce FPS
futuriste. Tout joueur devait
J
pouvoir profiter du mode
coopération tout de suite,
qu'il se serve d'un jeu neuf

P e —

ou méme d'un jeu acheté
d’occasion. Le but étant

de réunir le plus grand
nombre de joueurs en ligne
sans restriction aucune.
Nouvelle plaie du monde
vidéoludique, ces pass en
ligne restent une aberration
pour bon nombre de
joueurs. On ne peut

LT
‘II w

s empécher de pensera
I'épisode Catwoman dans
le dernier Batman. ll est
donc recommandé de
saluer son absence dans
tout jeu récemment sorti.

A RETENIR

Editeur Electronics Arts
Développeur Starbreeze Studios
Sortie prévue o4 février soxe

Clown City

A la recherche du rire perdu

uand une bonne

intention aboutit a

un beau projet, cela
donne le jeu Clown City :
A la recherche du rire perdu.
Derriere ce titre se cache
un groupe d’étudiants de
I"universite de Nice Sophia
Antipolis, 4 Bordeaux, qui
se sont liés pour leur projet
de fin d’étude a I'association
des Clowns d’hopitaux
Dépannage Distraction,
afin de creer un jeu pour
les enfants malades. Ce jeu
de plateforme destiné aux
bambins hospitalisés leur
proposera de parcourir un
monde coloré en incarnant
trois clowns sympathiques.
Ravioli le jardinier, Kilucru
le magicien et Arpan le
musicien disposeront de
pouvoirs spéciaux pour

résoudre des énigmes dans
divers tableaux emplis de
réve et de douceur pour un
unique but : redonner le
sourire aux tétes blondes qui
en ont bien besoin. Le projet
a par ailleurs été présenté au
Festival International des
Jeux a Cannes.

A RETENIR

Editeur —
Développeur —
Sortie prévus NC

L& jeu s'habille de graphismes simplkes ot d'un gameplay accessible
pour apporter un plaisir immédiat aux plus petits.

Terra Militaris
= Une extension baptisée
Birthright devrait etoffer

le contenu du jeu de stratégie en ligne Terra
Militanis en mars 2012. Dans le lot des ajouts,
on pourra dénombrer de nouveaux objets,

un donjon inedit, des recompenses de jeu plus

conséquentes ainsi gu'un systéme de noblesse bourré d’avantages.



DUNGEONS & DRAGONS
ONLINE : LA TOILE DU CHAOS

2
Mise a jour
avant extension

Dungeons & Dragons Online : Stormreach

intitulée Menace of The Underdark, une nouvelle
mise A jour se charge de tenir les joueurs en haleine.
La Tolle du Chaos se veut &tre un pont entre le jeu de
base et son futur add-on prévu pour cet &té. Sortien
2006, le jeu se pare donc de sa treiziéme mise 4 jour.
- a = Celle-cl place la narration de
Lamise a ]L’JL!I" ses événements juste avant
pemet de faire menace orthe Underdark.

le lien avec |la Disponible gratuitement, ce

- patch apporte son lot d'objets
prncha_lne habituels : cape de résistance,
extension arme de toucher élémentaire
prévue cet été, +1 etcollier de protection sont

A dénicher A la boutique. Trols

nouvelles quétes font également leur apparition : le
Spinner des Ombres, les Serviteurs de I'Overord et les
Selgneurs de la Poussiére, charriant chacune leur lot
de combats épiques dans les entrallles du royaume.
La boutique en ligne s’habllle aussi de quelques
nouveautés, comme
le statut de vétéran
permettant d’'entamer
I'aventure au niveau 7.

E n attendant la prochaine extension du MMORPG

A RETENIR

diteur Hashro Interactive
Développeur Turbine
Sortie prévue Disponible

Tribes : Ascend

Rectifications

ribes : Ascend, FPS
exclusivement tourne
vers le multijoueur
en ligne, est actuellement
en phase de béta fermeée
avec une sortie calée pour le
premier trimestre 2012. Pour
rappel, ce nouvel épisode
de la série Tribesrevét un
habillage MMOEPS en Free
to Play et proposera aux
combattants de s'affronter
dans un univers futuriste
en ayant recours a divers
gadgets, tel un jetpack
ou une paire de skis. Les
développeurs de Hi-Rez
Studios ont profité du retour
des joueurs sur cette phase
de béta pour actualiser leur

Torchlight II

C’est pour quand ?

armi les jeux qui ont fait
faux bond aux joueurs

en fin d'année derniere,

montrer quelques signes de vie
avec une refonte complete de son
site officiel. Ce petit lifting permet

Jeu avec une premiere mise
a jour relativement
conséquente. Le nombre
de classes descend de 12a 9
afin de mieux définir les
spécialisations de base,
pour que le joueur puisse les
distinguer rapidement. Par
allleurs, trois d’entre elles
seront totalement gratuites
a la sortie du jeu.

Le Scrambler, le Ranger

et le Jumper disparaissent
donc de la hste, mais leurs
capacités pourront étre
reproduites grace a la
personnalisation des neuf
autres classes. Lobjectif
des developpeurs est de
permettre aux joueurs de

customiser entierement

leur personnage.

Des pieces d’equipement

et de nouvelles armes ont
éte implémentées. En sus,
I'armement peut désormais
etre débloque via le nombre
d"XP glanés, ou contre de
I'argent réel. Puisque Tribes :
Ascend reprend le modéle
economique du Free to Play,
les guerriers avides de

se constituer un arsenal
surpuissant pourront
dépenser leurs euros dans

la boutique en ligne.

A RETENIR

Editeur Hi-Rez Studios
Développeur Hi-Rez Studios
Sortie prévue 1* trimestre sore

divers concours pour satisfaire les
fans de la premiere heure. Il faut
peut-étre voir dans ce relooking

les signes avant-coureurs d'une
eventuelle sortie printaniere.

Ou, plus modestement, d'une
béta ouverte qui permettrait

de soulager I'impatience des fans
qui commencent a se poser des
questions. Aussi beau soit-il, un
site ne remplacera jamais une date
de sortie dans l'esprit des joueurs.

de récolter quelques informations
qui restent tout de méme phatét
maigres. Nouveaux artworks et
nouveaux screenshots rivalisent

de beauté dans un tout nouveau
systeme de navigation. Des mises a
jour récentes dévollant les coulisses
du développement seront postées
réguliérement, agrémentées de

Torchlight II se place assurément
en tete de peloton. Attendu pour
fin 2011, et finalement repousse
a debut 2012, les jours s'écoulent
depuis sans qu'aucune date
précise ne viennent se graver
définitivernent sur le calendrier
vidéoludique. Le hack’n slash de
Runic Games semble pourtant
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= Confronter vos idéaux a la réalité de |a guerre

VOUS PARTIREZ BIEN EN VACANCES A DUBAI POUR:

= Visiter ses ruines magnifiques > Sauver une ancienne gloire nationale

SPEC OPS : THE LINE

Il y a des lighes a ne pas franchir

la base, cela ne
devait étre qu'une
simple mission
de secours. Aller a Dubai,
retrouver la trace d'un
certain John Conrad
et les ramener, lui et
son escouade, en un seul
morceau sur la terre
ferme de I'Oncle Sam.
Un scénario classique
et presque routinier
pour ["unité Delta Force
de Martin Walker.
Sauf que dans Spec Ops :
The Line, tout n'est pas
aussi simple. La guerre,
présente de facon
progressive, finira par
vous rattraper et ébranlera
a jamais vos convictions.

__"‘_-

Afficher 'horreur du
champ de bataille, voila

le parti pris par Yager
Development, désireux

de faire de The Lineun FPS
militaire différent de la
lignée des Battlefield et des
Call of Duty. Pour cela, les
efforts du studio allemand
se sont concentrés sur

la partie narrative et sur
I"implication du joueur
dans I'évolution du jeu.
The Line vous placera face
a de vrais choix moraux,
avec des conséquences
certaines sur l'opinion

de vos compagnons
d’armes. Ainsl, on ne sera
pas surpris d’hésiter

au moment d’abattre

froidement un ennemi
gisant a terre.

Et on y réfléchira a deux
fois avant d utiliser,

par exemple, un mortier
équipé de bombe
phosphorescente. Son
utilisation dégagera bien
la route, certes, mais elle
ne vous épargnera pas pour
autant un sacreé cas de
conscience, puisqu'il vous
faudra marcher entre les
restes briilés des soldats
que vous viendrez
d’irradier copieusement.
Bref, dans The Line,
I'ennemi n'est pas
forcément celui que I'on
croit et les scénes de
déchirement au sein

de votre équipe arriveront
assez rapidement.

Outre ces aspects moraux,
le joueur devra également
COMPOSET avec
I'environnement de la ville
de Dubai.

Par exemple, le sable,
omniprésent tout au long
de votre périple, sera aussi
bien un allié précieux
qu'un boulet potentiel.
En effet, chaque tempéte
de sable annihilera

votre visibilité et viendra
contrarier votre position
face a I'ennemi.

Cet €lément pourra

se retourner contre |'TA
puisqu'une grenade jetée
dans le sable 'aveuglera




également et vous
donnera momentanément
I'avantage. Ce genre
d’atout ne sera pas de
refus, car I'lA, lourdement
armeée, ne vous laissera
pas beaucoup de répit.
Rythme, bien scénarisé
et servl par une réalisation
de haut vol, dans la lignée
de ce qui se fait en matiere
de FP5 aujourd’hui, Spec
Ops : The Line se présente
d’ores et déja comme
un sérieux outsider.
Il nous tarde désormais
d’en savoir plus sur son
mode multi, classé pour
le moment secret-défense.
ALIX DULAC

A RETENIR

Editeur oK Games
Développeur Yager Development
Sortie prévue soTo

Lt

Las explosions ot les casses de vitres sont du plus bel affet.

AV
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Bioshock
Infinite

e (VNI News

Séance de torture

en Levine, le pére
spirituel de la saga
Bioshock, est une

personne tres taquine.
Dans une récente interview
donnée pour un journal
britannique, 'homme

a confié que son équipe

de développement ignorait
tout de la fin de Bioshock
Infinite. En ne leur révélant
pas le dénouement de
I'histoire, il veut pouvoir
observer les réactions de
son équipe afin d’étudier
I'impact de la conclusion
de son jeu sur un joueur
lambda et vierge de toute
information.

Une telle décision n'est
cependant pas sans
conséquence. Ainsi,
I'équipe de développement

BUSINESS

Crytek se lance depuis
peu dans un tout
nouveau projet. Non
pas un nouveau

jeu de la licence Far
Cry ou encore Crysis,
mais une plateforme
sociale reunissant

les joueurs de tous
hornzons. Baptisé
Gface, ce réseau
social proposerait des
partages de parties
multijoueurs ainsi que
des jeux en streaming,
al'instar de services
comme OnLive.

Le but de Crytek étant
d'apporter un maximum
de divertissement

en temps réel a ses
utilisateurs, n'importe
ol et n‘importe quand.
La béta fermee de
Gface est lancée depuis
peu, et il faudra étre
patient avant de pouvoir
en connaitre les
retombeées, qu'elles
soient positives

ol non.
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se dit totalement frustree
d'un tel embargo et ne
cesse de demander a Ken
Levine de lui fournir un
document lui relatant
I'intégralité de 'histoire.
Chose que ce dernier se
garde bien de faire, a juste
titre. Ken Levine soutient
que retranscrire de cette
fagon le dénouement

ne serait pas réaliste et
desservirait 'histoire ainsi
que les émotions charrices
par le récit. Sage décision,
quoi qu'il en soit, 5’1l ne
veut pas voir fuiter ledit
document sur le Net les
semaines sulvantes.

A RETENIR

Editeur oK Games
Développeur oK Games
Sortie prévue goze

Guelle torture de travailler sur un jeu d'une telle
envergure sans an connaitre le dénousmeant |

Diablo i

Alors, c’est pour bientot ?

"attente devient de
L plus en plus longue

et stressante. De ce
fait, les rumeurs et les
supputations quant a une
date de sortie éventuelle
se font de plus en plus
fréquentes. Pour ajouter
de I'eau au moulin, apres
le départ du producteur
principal Steve Parker, un
nouvel événement vient
rompre le silence sépulcral
régnant autour du hack’n
slash de Blizzard. En effet,
depuis quelques semaines,
la béta fermee s'est
renflouce de 100 000 joueurs
supplémentaires, une
nouvelle vague d'invitation
ayant éte envoyee
récemment. Il s'agit bien
sur encore et toujours de la
béta américaine, mais il

n’est pas interdit aux
joueurs frangais d’espérer
une éventuelle répercussion
en Europe. 514 I'étendue de
la béta, on ajoute la rumeur
d'une sortie fin mars, il se
pourrait que Diablo I1] soit
plus proche de I'épilogue

qu’'on ne le croyait.

A RETENIR
Editeur Blizzard Entertainment
Déwveloppeur Blizzard Entertainment
Sortie prévue gore

> Le MMO est entré en
phase de béta ouverte

le 15 fevrier dernier. Pour I'occasion, Frogster
Interactive a ajouté les pandas en race jouable.
Parmi les bonnes nouvelles, les persos incarnés
lors de cette béta pourront étre conserveés lors
de la sortie du jeu, guelgue part en 2012.

Combien de temps sa languiront encore les jousurs :
un mois, un trimeastre ou un semestra 7



TEST DRIVE : FERRARI
RACING CHALLENGE

En circuit fermeé

de Eden Games a Slightly Mad Studios, le

dernier-né de la sére Test Drive abandonne
son trés sobre premier titre - Test Drive Ferrarf = pour
revétir I'appellation, plus clinquante, de Test Drive :
Ferrari Racing Challenge. SiI'emballage mue quelque
peu, le contenu reste le méme. Il 'agira évidement de
condulre des bolides de la fameuse marque allenne
sur divers circuits afin de remporter la victoire.
Le focus se place ce
mols-cl sur les circults qui

chevronnés viennent tout juste d'atre
dévollés. Deux pistes

pourront foncer imaginaires viendront

sur les 39 circuits rejoindre les 37 parcours
prﬂpn Sés axistants pour un total

de 39 circults praticables.
Imola, Monza, Silverstone, ou encore Donington Park
sont donc au rendez-vous pour retracer plus de
70 ans de compétitions automobilles 4 travers ses
chemins de bitume mythiques. Ce nouveau Test Drive
proposera les modes de jeu habituels, le rallye, le GT,
la formule 1, et un mode Histoire. Avec ses 39 circults
et sa cinquantaine de voltures annoncées, le jeu de
coursa de Slightly Mad
Studios risque d'en
prendre plus d'un de
vitesse.

E n sus de changer de développeurs en passant

Les pilotes

A RETENIR

diteur BigBen Imteractive
Développeur Slightly Mad Studios

Sortie prévue o8 mars sore

Inversion

Multi facettes

debut du mois de février,
et pourtant, apres un
report annonce par Namco
Bandai, aucune date
ne se profile a 'horizon,
Le developpement de ce jeu
d’action jouant sur la gravité
est toujours en cours
pour un meilleur rendu et
une seance de peaufinage.
Compte tenu des premiéres
impressions quelque peu
mitigées que le jeu avait
inspirees lors de ses
précédentes présentations,
Il est en effet plus sage
de retarder sa sortie afin
d’équilibrer au mieux
le gameplay. Pour faire
patienter les joueurs curieux

I mversion devait sortir au

de I'expérience que peut
proposer Inversion, et pour
démontrer que I'avancement
se poursuit toujours avec
ferveur (et peut-étre aussi
pour rassurer tout le monde
depuis I'annonce du report
sans date précise), les
développeurs ont posté
récemment en ligne
plusieurs vidéos présentant
les différents modes
multijoueurs. Ainsi, les
joueurs pourront s atfronter
dans un classique
Deathmatch jusqu'a
I'elimination de I'équipe
adverse. [ls pourront
également jouer avecla
gravité dans le mode Gravity
Slaughter, o1 le but sera

Shoot Many Robots

d’engranger le maximum

de points. Puis le King

of Gravity proposera aux
différents adversaires de

s emparer du seul gravilink
disponible dans la zone pour
remporter la victoire. Le
gameplay atypique dont est
affublé Inversion permet de

s adonner a toutes les facéties
en multijoueur et Saber
Interactive compte bien
exploiter cette particularité
pour gonfler son expérience
en ligne. A défaut dun bon
solo ? [l faudra étre patient
pour juger sur pieces.

A RETENIR

Editeur Mameoo Bandsi
Déiveloppeur Saber Interactive
Sortie prévue sore

Métal hurlant

epuis SO1 aNNonce en
octobre dernier, Shoot
Many Robots se faisait plutot

discret. Jusqu'alors indépendant,

le jeu d’action de Demiurge s’est
récemment paye le luxe d’étre édite
par Ubisoft et s'offre ainsi une
campagne de communication un
peu plus expansive. En attendant
une date de sortie définitive et
oscillant toujours autour d'un
vague 2012, Shoot Many Robots

presente actuellement ses robots.
Le Hot Rod, le Hummer, la Poche
de Gaz, le Robot Cracheur et

la Foreuse se succederont pour
mettre & mal I'humain incarneé par
le joueur. Les ennemis de ferraille
seront donc votre principale cible
dans ce run'n gun survitamine et
enrobé d'un design cartoonesque
sur un scrolling 2D. Saupoudré
d’humour, le jeu propose de
parcourir des environnements

colorés sur fond de rock’n roll
pétaradant. Axeé sur le défoulement
entre amis, il laissera également
une grande place au multijoueur
et disposera d'un incontournable
mode survival pour résister aux
assauts successifs des machines
aux looks délirants. Shoot Many
Robots sera disponible en
téléchargement uniquement et
sur toutes les plateformes dans

le courant de I'année.
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Avant j'avais I'air naze, mais c¢a, c’était avant

vec la meilleure

volonté du monde,

on ne peut pas dire
que les deux premiers True
Crime solent restés dans
les mémoires. Globalement,
les titres souffraient d'une
seule et méme (grosse) tare
un manque de finition assez
calamitewx. Et pour étre
honnéte, une bonne partie
de la presse pensait que True
Crime : Hong Kong prendrait
la méme voie. Ca, c’était
début 2011, peu avant que
le jeu ne soit purement
et simplement annulé par
Activision. Une décision
motivée par « le désir de se
concentrer sur de meilleures
opportunités », dixit, a

I'époque, Bobby Kotick, le
grand patron d’Activision. Il
yaun an, dong, le troisieme
¢pisode de True Crime
sentait le sapin. Mais depuis,
tout a changé. Square Enix,
en armure etincelante et fier
destrier, a récupére I'édition
du jeu — mais pas la licence —,
accordé une bonne année
supplémentaire a United
Front Games pour fignoler
leur jeu, et promptement
renomme ledit bebe en
Sleeping Dogs. Tout change
et rien ne change finalement,
car le principe du jeu, lui,
reste absolument identique.
Vous incarnez Wei Shen,

un flic de Hong Kong infiltré
au sein des 1.'!].1.1:'.1 violentes

triades : la mafia chinoise.
Votre mission ¢ Faire tomber
tout ce beau monde sans

se faire aspirer dans la spirale
de la violence et de I'argent
facile que cette nouvelle vie
vous offre. Comme ses
désormais ex-prédécesseurs,
Sleeping Dogs verse donc
dans "action boum-boum
et puise ses inspirations

du cote des films de Chow

ol T e Tl

SLEEPING DOGS PEUT REUSSIR LA OU TRUE CRIME A ECHOUE CAR...
> La réalisation semble &tre a la hauteur
= Hong Kong n'a jamais parue si vivante = C'est beau quand mé&me, non 7

SLEEPING DOGS

Yun-Fat. A contrario des
missions principales ol vous
devrez parfois tabasser des
innocents pour le bien de
votre couverture, les quétes
annexes exigeront de garder
une ligne de conduite
acceptable, sous peine de ne
plus pouvoir bénéficier de
certains passe-droits, comme
demander un coup de main
a la maréchaussée locale.

& ¢ ..‘

T T, @) =

Le jeu devrait d'ailleurs
introduire un systéme de
réputation dont les détails
restent, a 'heure actuelle,
mystérieux. Coté réalisation,
cette année supplémentaire
a permis aux développeurs
de rendre la cite chinoise
bien plus vivante qu’avant,
et le studio annonce une
immersion jamais vue.
Dans les grandes lignes,

p— = De nombreuses quétes
sacondaires vous seront

proposées dans les
ruelles de Hong Kong.
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Sleeping Dogs
pourrait donc
réussir la on ses
ancétres ont échoué,
en nous proposant
un excellent mix entre
GTA et Yakuza, '
BRUNO PENNES 4

Editeur Square Enix
Développeur United Front Games
Sortie prévue zoxe

w

e

A défaut de gilet pare-balles,
un otage fera bien I'affaire
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Actualités P4elelss

ntre Flight Simulator
et les passionnés
d’awation virtuelle,
¢'est une histoire d'amour
qui dure depuis vingt-
cing ans : un quart de siécle
de réglages de la richesse,
de vols en palier rectiligne
uniforme et d’approches ILS.
Vous n'avez rien compris ¢
C'est normal ! Flight Sim,
¢'est un univers a part,
avec son vocabulaire,
ses controleurs aériens
et ses milliers de pilotes
chevronnés de tous dges.
Seulement voila, avec
I'arrivée prochaine
de Microsoft Flight, la firme
de Redmond s’appréte
4 mettre un énorme coup
de pied dans la fourmiliere
ultra-codifice de la série.
Le nouveau venu ne s'adresse
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= |Is ne pourront pas utiliser leurs mods

MICROSOFT FLIGHT

Pilotwings s’invite sur PC

pas a la cible habituelle des

« F5 », mais aux joueurs,
sinon occasionnels,

du moins peu enclins

a s'enquiller cing cents pages
de manuel avant de faire
décoller un Boeing,

La preuve la plus flagrante ?
Les oiseawx de Flight
pourront non seulement étre
pilotés au joystick, mais aussi
a la souris ou avec un simple
pad ! Bonne ou mauvaise
nouvelle, on ne le sait pas
encore, mais ¢'est une
veritable révolution ! Avec
une notion de plan de vol
inexistante et un pilotage
davantage axe sur les
sensations, le jeu inaugure
un gameplay a la Pilotwings,
ol 1l s’agira de remplir une
série de challenges. Au fil

des missions, les points

FlighaBetal -
15136 P

=
e

u

»

T e T iws =

Chaque pilote verra son expérience

augmenter au fil des missions.

T o (T

d’expérience s'accumuleront
et ils vous permettront

de débloquer de nouvelles
couleurs pour les deux
uniques coucous du jeu.

Car oui, Microsoft Flight sera
un Free to Play, avec sa
cohorte de contenus
additionnels. Pour ne pas
rester cantonne al'ile
d’Hawal et aux petits
monomoteurs de base, vous
devrez sortir la carte Bleue.
Aucun detail n’a encore filtre

Ce volet déplaira aux puristes parce que...
= Ce n'est pas du Flight Sim > Les réglages sont inexistants

sur les régions et les appareils
qui devraient débarquer,
mais |'éditeur promet des
mises a jour mensuelles et
adaptées a toutes les bourses.
Revers de cette coliteuse
medaille, les centaines
d'add-on créés pour Flight
Sim Xet antérieurs ne
fonctionneront pas sur cette
déclinaison 2012 et aucun
SDK ne devrait étre fourni
aux moddeurs. Avec cette
politique, Microsoft entend

P oint positf, le rendu visuel devrait &tre ancore
meilleur que celui de Right Simulator X.

- e —
—
'-_H-
¥
pm— = \
s | &

i
e

Certains avions de chasse seront aussi
de la parfie... en contenu additionnel !

bien rafler la mise, mais
pourrait tout aussi bien
se mettre a dos toute une
communaute. Avec ce Flight
résolument arcade, Microsoft
ouvre les voies du ciel au
grand public. 5i I'idée est
lounable, on attendra le test
pour juger de la methode.
BRUNO PENNES

A RETENIR

Editeur Microsoft
Développeur Microsoft Studios
Sortie prévue og février sore
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Si ke jeu est plus accessible, les afficheurs des
cockpits seront quand méme fonctionnels.




Actualités P4elelss

Et un conflit mondial virtuel, un!

pres des titres n'ayant

pas laissé une trace

indélébile dans
le monde du RT'S, comme
Universe at War ou Star
Wars : Empire at War,
Petroglyph nous présente
End of Nations, son nouveau
bebé. Les développeurs ont
fait de ce MMORTS un titre
Free to Play. Une aubaine
pour les joueurs, qui
n‘auront donc pas a passer
a la caisse pour en profiter.
Les micro-transactions se

la personnalisation d unités
et au contfort de jeu. Les
développeurs ont souhaite
mettre en avant le skill

et ne pas prendre parti

du « payeur vainqueur ».
Ainsi, plus on participe, plus
on débloque de nouvelles
unités. End of Nations nous
plonge donc au sein d'un
conflit mondial ol trois
factions se disputent

le controle de la planete,
prédécoupée en territoires
fagon Risk. Chaque joueur

factions jouables, la
troisieme étant I'TA (qu

ne se cantonne pas au role
de spectatrice). Vous vous
retrouvez a la téte d'un
bataillon composé de 10 a
20 unités et tentez de mener
votre camp a la victoire.
Notez que la situation évolue
en votre absence. En effet,
les territoires auparavant
controlés par votre faction
peuvent etre repris par
I'adversaire suite & un
combat entre les autres

End of Nations pointe le bout de son nez et vous aimeriez y toucher car...
= La série Command & Conquer vous dit quelque chose > Le Free to Play, c'est votre dada
= Vous aimez les ATS nerveux et dynamiques

END OF NATIONS

automatiquement. Des
points de ressources
stratégiques permettent
d’envoyer des troupes plus
puissantes face a I'ennemi.
Les combats ont lieu & un
rythme soutenu et le jeu se
prend facilement en main.
Le mécanisme de jeu

s apparente a un pierre-
fenille-ciseau : chaque unité
sera efficace pour détruire
un vehicule précis. Le feeling
reste donc proche de celui

d'un Command & Conguer.
Esthétiquement, End

of Nations se pare d'une
palette graphique plutot
sympa et se hisse au niveau
de RTS tels que la série des
Company of Heroes, en plus
colore. Les environnements,
bien quun peu classiques
pour I'instant, sont assez
détailles. De plus, il semble
qu’un soin particulier ait été
apporté a la distinction des
unités, puisque les combats

La réalization n'a rien & anvier & cells . - - _ -
d'un Company of Heroes. L. &5

limitent essentiellernent a peut servir une des deux joueurs présents.
Les conflits se déroulent
« ainsi entre des dizaines de
ha : joueurs sur une carte. Pour
\ | - 3 gagner, ces derniers doivent
: : ; accaparer des points de
controle et des points de
: ressources permettant
' ' d’améliorer et de redéployer
| i les unités perdues. Le un
b 2 1 contre un n'est pas oublié T
L &- & et s'organise sous la forme <+ N
ag " *;’3 S originale d'un combat
; 4 - L ST indirect entre deux joueurs.
- : W B Chacun doit détendre un
point de contréle et résister
aux vagues de troupes
ENnermies envoyees

" _ . O
L

. _— -
La char lance-flammes, directemeant inspird
des Dragons de Command & Conguer.

sa
B
v
I

il

Plusieurs environne men ts : : gy (S
seront disponibles.

)
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ne paraissent pas confus

et que I'on ne se perd jamais

a chercher les unités. Quant

a la composante MMO

du titre, méme si le théitre

de guerre est mondial,

les combats se déroulent

sur des cartes qui,

finalement, donnent plus

I'impression de jouer

a une simple partie de RTS

en multi. Bref, End of

Nations nous a laissé

des impressions plutot

positives. Les points les plus

obscurs de ce titre seront

sans doute eclaircis d'ic1

quelques mois, avec I'arriveée

de la béta et donc, de

beaucoup plus de joueurs.
FILIPE CURTO

Editeur Trion Worlds
Développeur Petroglyph

Sortie prévue Automne ooTe
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La forge va ronfler parce que...

ACt u a I ités ZOO m » Les mécanismes s'adaptent astucieusement a tous les temps de jeu disponibles

= On peut quand méme s'avoiner entre joueurs

FORGE OF EMPIRES

L'Allemagne, une terre de contrastes, un havre de paix ou se réfugient tous
les jeux de gestion et tous les jeux sur navigateur du monde. Rien d’étonnant
a ce que des hybrides de ces deux genres pullulent.

outes les grandes des plus classiques et technologique est la territoires. En multijjoueur,  en hexagones, a la maniere
franchises teutonnes  efficaces. Dans le solo, condition sine qua non on ne quitte pas sa zone d’un Heroes of Might and
du jeu de gestion le joueur commence sur pour améliorer vos de départ, le commerce sera  Magic. Forge of Empires
se dotent ces derniers temps  une carte avec une cahute bourgades, recruter donc la seule option, COUVIE SIX eres
d'une version sur navigateur faite de terre séchée. de meilleures troupes bien qu'il soit possible de technologiques allant de
en Free to Play. C'estdire si  Ensuite, il construit sa ville et exploiter au mieux s affronter entre joueurs I'age de la pierre au haut
le climat est un peu frisquet  puis part a la conquéte les ressources rares. pour gagner des placesdans  Moyen Age. Les unités
pour les nouvelles IP sur du monde. Les premieres Au nombre de vingt-deux, le classement. Les combats ~ d’une ere donnée écrasent
ce segment. InnoGames constructions demandent ces ressources sont le facteur  se déroulent au tour par littéralement celles moins
doit porter une grosse paire  peu de ressources. Certaines  qui limite votre expansion.  tour sur une carte divisée avancées. Donc, nattaquez
de... moufles, puisqu'il est  batisses fournissent Chaque carte n’en procure
en train de finaliser Forge of  des points de recherche, qu'une (marbre, soie, Une population grandissante ndcessite
Empires, dont la béta fermée  afin de debloquer des albitre...) et pour vous E:i f':lﬁrﬂ?m :tf ::,Lt umrfmil?rs S
(accessible sur loterie) technologies sur un arbre diversifier, vous aurez le
débute en mars. Forge of inspiré des deux derniers choix entre le commerce

Empires est un City Builder et I'annexion de nouveaux

Civilization. La progression

STONE AGE OROMIC AGE

Les technologies se débloquent plus
vite =i on met la main au portefeuills.

L'aspect tactique dos batailles n'est
pas ce qui fera la grande force du titre.
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pas un joueur trop avance
technologiquement. Forge
of Empires démultiplie les
interactions sociales entre
joueurs. En plus des fleches
et coups d'épée, les joueurs
peuvent échanger des
ressources, visiter les villes
de leurs contacts pour
apporter des bonus
temporaires, ou participer
a des compétitions
ponctuelles dont les
gagnants remportent les
plans de constructions
titanesques comme
Angkor Vat (qui apportent
un surplus de bonheur

a la population).

DAMIEN COULDMB
Editeur InnoGames En vert : ce qui ast & moi.
Développeur Inno(Games En rouge : ce quine I'est pas encore.

Sortie prévue Mai sore (béta ouverte)
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Coa n'est pas & un vieux singe y i *-',.“
que vous allez apprendra ’i? - : -"'11 A £
a faire la grimaca | A I ;
-!E L . % = H
- 9, SORTIE

L L ~ .-'-E:-

reprézente a coup sir

un tournant pour
le studio

Piranha Bytes.

Le bestiaire semble &ire dgalement
phis sexy qu'a l'accoutumée.

32 PCJEUX Mars 2012




es auteurs de Gothic rentrent dans le rang

Risen 2:

Dark Waters

orsqu'un RPG issu des
studios Piranha Bytes
étalt annonce, nous
déclenchions un plan
d’urgence visant a préparer le futur
testeur. Au programme : un peu
d’exercice, un régime alimentaire
adapté, mais surtout, une grosse
mise en condition psychologique.
Une préparation que certains
trouveront légerement exagereée,
mais qui s’avere pourtant
nécessaire | Le développeur ayant
la réputation de produire des RPG
tres immersifs, mais qui ont la
ficheuse habitude de ne se dévoiler
qu'a ceux qui ont la persévérance
de passer outre un habillage pour
le moins rugueux. Et quand nous
parlons de rugosité, nous parlons
bien siir de ces menus archi
dépouillés et souvent pensés par
et pour des sociopathes, de ces
bugs en pagaille, ou de ce manque
tragique de fun... Conséquence

directe de I'approche réaliste qui
fait de notre avatar non pas un
héros plonge dans
des aventures
incroyables, mais

un personnage assez
ordinaire, et donc,
un peu barbant.
Mais ¢a, ¢’¢etait

avant ! Avec

cette sulte, non
seulement Piranha
Bytes réussit a intégrer une

pointe de fantaisie qui manquait
cruellement, mais il le fait

en conservant cette fameuse
logique realiste. Petite amande
chocolatée sur le cafe, il fait

méme un effort considerable sur
I'ergonomie de jeu, en intégrant
une mini-map, une carte du
monde permettant de se téléporter
d'un point a 'autre sur une ile,

un systeme de combat qui ne soit
pas une usine a gaz, et des menus

clairs, assez jolis, ou chaque
information devient accessible
en un clic.

Avec Risen 2, Evidemment,
les mages
deviennent

des sorciers
vaudou

VOIS VOUS POSEZ
la question : quels
sont les secrets

qui ont permis au
studio d’effectuer
un tel bond en
avant ¢
Concernant ["aspect
ergonomique, on imagine qu'il
s'est enfin résigné a virer ses potes
soclopathes pour engager des gens
dotés d'un vrai sens pratique.
Pour le reste, cela tient a une idée
toute simple, un contexte en fait,
directement inspire du film
Pirates des Caraibes. Et pour bien
comprendre la chose, revenons

un peu sur I'histoire. Le titan

du feu qui menagait de s'éveiller
sur l'ile de Faranga, et que vous
avez rotl dans le premier opus,

CONDUITE
ACCOMPAGNEE

Cette fois-ci, vous n'aurez plus
a trainer vos guétres seul dans
un monde hostile.

Pratique de plus en plus répandue
dans les RPG modernes, notre
héros pourra recruter des
compagnons de route, la premiére
a faire son apparition étant la fille
du célébre pirate Barbe d’Acier.
Le joueur n'aura pas de ventable
contrdle sur eux, mais ils
s'avéreront d'une aide précieuse,
notamment en debut de partie,

ol le moindre insecte rencontré
pourra nous transformer

en viande froide. Un petit tour
dans l'interface de gestion nous
apprend par ailleurs qu'ils sont
regroupés sous forme d’équipage,
ce qui laisse a penser que nos
aventures nous ameéneront

a diriger notre propre navire.
Comment et pour quoi faire ?
Cela reste a découvrir...

. ¥ llne sera plus possible de tuer
4 ks gardes, niles marchands,
ni tout autre PNJ bienveillant.
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Risen 2 : Dark Waters

n’était en fait pas seul. D'autres
créatures tout aussi redoutables
(dont un kraken) sont apparues
partout dans le monde, répandant
la terreur autour d’elles. Fort

de votre expérience passée,

vous devenez évidemment le seul
espolr de 'humanité et partez

a la recherche de divers artefacts
capables de renvoyer ce troupeau
de monstres mal lunés d’on

il vient. Une quéte qui va vous
amener a pactiser avec diverses
factions pirates, et comme

on vous le disait, c’est cet aspect
qui va vraiment donner un coup
de fouet au jeu. Par exemple,

au niveau des combats : en sus

des bitons, arcs et autres armes
blanches, on trouve maintenant des
armes a feu, comme le mousquet
ou le pistolet, qui apportent un peu
plus de variété. Par ailleurs, notre
personnage etant destiné a devenir

un fietfe fils

ne peuvent donc plus embraser la
plaine, c’est certain, mais disposent
d’enchantements puissants,
comme la possibilité d’invoquer
les morts pour leur préter main-
forte, et de créer des poupées pour
ensorceler leurs adversaires. Vous
'aurez compris, avec son nouvel
univers, le développeur a tout
gagne, et méme plus.
En revanche, et puisqu’il faut
bien qu’il y ait une contrepartie
i toutes ces évolutions positives,
la population locale affiche
beaucoup moins de personnalité
dans ses relations avec nous.
En effet, les précédentes
productions estampillées Piranha
Bytes avaient toujours accordé une
grande place aux interactions
entre joueurs et PNJ.
Et clairement, sur cet aspect
du gameplay, Risen 2 lache du lest.
D’une part, plus de possibilite
d’occire un

de fourbe, P | ran h a By‘t as marchand

comme tout

récalcitrant,

pirate qui réu SSIt é I ntég rer . quand bien
se respecte, une po | n-te d e méme vous

il peut utiliser

tenteriez de

de nombreux fanta|5|e le taire, celui-ci

« gadgets » qui lui

octroient différents avantages :
sable ou noix de coco a jeter

au visage de ['adversaire pour

le déconcentrer, ou coup de

pied dans les joyeuses pour...

Bon, on ne va pas vous faire

un dessin, vous imaginez tres

bien ['utilité de cette manceuvre.
De maniére plus génerale, 'univers
de la flibuste permet aussi

au développeur d’offrir au joueur
quelques moments de détente

un peu décalés, qui n'existaient
pas dans le premier Risen.

Par exemple, au cours de nos
perégrinations, on assistera a des
conversations et a des situations
réellement amusantes, comme

ces deux marins bien attaqués

par le rhum qui s’engueulent

en placant systématiquement

des « fuck » dans toutes leurs
phrases, ou ce capitaine et sa

fille qui se mettent a disserter

sur la place de la femme dans

la hierarchie pirate. Quant

i notre héros si peu charismatique
habituellement, il profite de

son nouveau statut de flibustier,
s'offrant un petit cote Jack Sparrow
tres seduisant. Méme la partie
magie y trouve finalement son
compte. Avec Risen 2, les mages
deviennent des sorciers vaudou. Ils
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se releve quelques

secondes plus tard, prét a vous
vendre tout son attirail en
occultant totalement votre
altercation. D'autre part, si le jen
otfre toujours une certaine libertée
en termes d’exploration,
I'ensemble s'avére plus cadre,
le monde a découvrir étant
découpé en différentes iles
qui se débloquent au fur et
i mesure de notre progression.
Des concessions que les fans
de Gothic jugeront certainement
dommageables, mais qui
n’enlevent rien a la qualité
genérale du titre. [’autant que,
et nous terminerons la-dessus,
le moteur graphique offre
un spectacle de toute beauté, avec
notamment un rendu des levers
et des couchers de soleil qui donne
parfois envie de se poser sur une
plage pour simplement admirer
la vue. Fort de ces premieres
impressions trés positives,
il ne reste plus au développeur
allemand qu’a peaufiner son titre.

DAVID VANDEBEUQUE

A RETENIR

Editeur Deep Silver

Développeur Piranha Bytes

Site www rizens com

Avec mne ambisnce qui emprunte beaucoup &
P'univers de Pirates des Camibes, Risen o fait
mouche et devrait trouver zanz peine son public.

—

Les compagnons seront d'une aide
précieuse, que ce soit en combat,
ou pour résoudre certaines quétes.




Le moteur graphique affiche force
de détaik ot d'effets de lumiére,
méme =i quelques bugs persistent.

La formation de pirate n'inclut
vizsiblement pas de cours
an architecture modearne.
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Baroud d’honneur pour les shoguns !

Total War : Shogun 2

La Fin

dd-on, stand-alone et
point final de la trilogie

des Samourais, Total War :

Shogun 2 — La Fin des
Samourais débute avec larrivée des
Occidentawx sur archipel, en 1864,
puis narre les transformations du
pays, alors que la guerre civile fait
rage entre les clans. I'un coté les
partisans de 'empereur, et de I'autre,
ceux du shogunat, chacun ayant une
perception bien précise de ce qu'il
attend de 'ouverture des frontieres.
En tout, dix clans s'affrontent,
chacun ayant des
specificités propres.

Add-on oblige, on

la mécanique irrésistible
de la série : gestion

au tour par tour pour

les déplacements et

la gestion, temps réel

pour les affrontements,

la diplomatie, les meurtres
et la création de partenariats
commerciaux. Sauf que, durée du
conflit simulé aidant, chaque saison
est désormais segmentée en six tours
de jeu pour un total de vingt-quatre
pour une année, contre quatre tours
par an précedemment. En hiver,

il faudra donc jouer serré, planifier
et temporiser, sous peine de devoir
gerer quelques belles crises dans

vos villes. Mais ce qui différencie

Fini les
retrouve tout ce quifait  SZMMOUrals,
ce sont les
Gatlings qui
font la loi

vraiment cette Fin des Samourais

du précedent add-on tient dans les
possibilites otfertes par les nouvelles
unités. En effet, avec I'arrivée des
Americains, ¢'est 4 une révolution
que I'on assiste. Fini les samourais et
leur code de 'honneur médiéval ; ce
sont désormais les fusils, les canons,
voire les Gatlings qui font la loi sur

le champ de bataille. 5i les priorités
restent a peu pres les mémes (un
cavalier au galop renverse la plupart
des unités terrestres), elles sont
nuancées par les nouvelles armes. En
effet, avant d'arriver a
distance d’attaque, ledit
cavalier devra traverser
un veritable mur de
balles. Mieux vaut
utiliser le terrain

a son avantage et opérer
quelques stratégies de
contournement pour
prendre mitrailleurs

et artilleurs par surprise. Il faudra
aussi compter sur un usage étendu
de votre flotte. Sur ce point,

The Creative Assembly a écouté

les joueurs : vos navires peuvent
désormais faire feu sur des chateaux
pour en réduire les défenses avant un
assaut en bonne et due forme. Coté
gestion, le debarquement occidental
redéfinit aussi un certain nombre
d’éléments de jeu. Par exemple, pour
transporter plus rapidement vos

Sur le champ de bataille, les samourais vont rapidement

laizsar la place aux tireurs ot aux canonniers.

-
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troupes ou vos marchandises,
vous pourrez construire des voies
de chemin de fer. Peu a peu, la carte
du jeu se modernisera, avec trains
se déplagant et usines d’armement
déversant leur fumeée.
Enfin, la présence de trois
nouveaux agents, capables
de rallier des adversaires
oud’améliorer certaines
procédures, n'est pas
a négliger pour obtenir
la victoire. D’autant qu'il
est possible d'opter pour une
troisieme voie, celle de la république.
Choyer ses alliés extérieurs (Frangais,
Ameéricains, Anglais) peut alors
étre d'un grand secours ! Vous
I'aurez compris, sans transtormer
en profondeur des mécanismes
eprouves, Shogun 2 La Fin des
Samourais apporte suffisamment
a I'amateur de guerre totale pour
ne pas apparaitre comme un simple
add-on. Quand en plus la technique
(nombre d'unités 4 I'écran et
particules) s'améliore et que le prix
se veut doux (30 euros), difficile de
faire la sourde oreille a I'appel des
samourais, fussent-ils mourants !
RAPHAFEL LUCAS

Fin de Ia trilogie des |
Samowurais, ce volet
améne =on lot de
nouveautés sur le
champ de )
bataille. _~

Editeur SEGA
Développeur The Creative Assembly
Site www totalwar com/ ~ofthe-gamurai

UUn stand-alome o les armes 3 feu reddfinizsent
en partie la jowahilité,

Fa -
-

§—

L'assaut d'un chiteau est toujours
un grand moment, méme =i le combat
a distance est meuririer.



Conflits sur mer et sur terre sont
maintenant liés, les navires pouvant
faire feu sur los provinces.
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onflé & bloc par les succes
des différents TrackMaria,
le studio Nadeo a decidé
d’appliquer la formule
gagnante a un autre genre que le jeu
de course auquel il s’est consacre
depuis maintenant plus de huit ans.
Pour les éventuels joueurs
(inconscients !) ne connaissant pas
TrackMania, sachez que ce jeu méle
un éditeur de circuits
simple d’acces
pouvant aller du plus
classique au plus
tordu, et un jeu

de course tres typé
arcade, mais
diablement fun,

ol1 de nombreux
pilotes s'affrontent
afin d’eftectuer les meilleurs temps.
Ce sont les cotés fun et compétition
qui ont fait de cette série un classique
du genre, hissant par ailleurs
TrackMania au rang de référence

du e-sport. ShootMania se veut
donc étre le TrackMania du FPS, en
proposant un editeur de niveauxa la
portée de n'importe qui, ainsi qu'un
style sans fioriture, pour ne garder
que le coté authentique du FP5,

alli¢ au plaisir de jeu made in Nadeo.
Le multi constitue 'essence du jeu,

ShootMania
Storm se
veut étre le

TrackMania
du FPS

du duel entre deux protagonistes
Jusqu'au jeu par équipes.

Comme pour son grand frére,
ShootMania s'appuie sur ManiaPlanet,
la plateforme interne a tous les jeux
Nadeo qui constitue le coeur de vie
du titre. Tres complete, elle est une
sorte de hub social entre joueurs,
modeurs et développeurs.

Les joueurs peuvent ajouter des

« buddies », créer

des groupes et méme
organiser des parties
a une date précise.
Tout le monde peut
créer du contenu qui,
1l s'avere seduisant
aupres des joueurs,
gagne en popularité
et donc en visibilité
sur ManiaPlanet. Cette popularité

se traduit par des « planets » que l'on
gagne en jouant. Les joueurs peuvent
utiliser cette sorte de pseudo-
monnaie, ou points de réputation,
pour soutenir un mod, ou débloquer
du contenu proposé.

De leur coté,

les moddeurs
bénéficiant

de ces « planets »
ont la possibilite

d’allouer des

5,

. de base.

e,

Une personnalisation
AZSET poussée
permettra de modifier
jusqu’aux réglages ,

TrackMania a un petit frere

ShootMania
Storm

espaces de publicité sur ManiaPlanet,
afin de rendre leur mod encore plus
populaire. Les amateurs de création
de maps peuvent en créer de plus
complexes, grace a un eéditeur clair
et efficace. Chaque fournisseur
de contenu a la possibilité de créer
un espace personnel, similaire
a un site Web, ot les gens peuvent
se connecter pour récuperer du
contenu ou pour jouer a des petits
jeux développés par leurs soins. Bien
éevidemment, du contenu officiel est
également proposé, allant du simple
skin au mod complet.
[¥ailleurs, I'un des modes de jeu
propose initialement, le Battle, met
en scene deux équipes. Chacune
d’entre elles a pour but d'atteindre
un pyléne orne d'un porte-étendard
inactif, placé dans le camp adverse.
L'équipe qui reste le plus longtemps
prés de son pylone et qui allume
la premiére son étendard remporte
le round. Chaque joueur ne possede
qu’une unique arme, le lance-
roquettes. La prise en main est
instantanée et le gameplay reste
tres accessible pour les habitues
du genre. Les commandes

se réesument aux touches

de déplacement, & une touche

pour respawner si besoin,

o

y,

Les gros momentis de tension auront lieu autour des pyldnes.
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SHOOTMANIA STORM

une pour tirer et une pour sauter.
Cependant, les munitions et les sauts
sont conditionnés par deux barres
d’énergie qui s'usent en fonction

des actions que l'on réalise, mais qui
se rechargent progressivement une
fois vidées. Cela évite aux excités

de la gichette ainsi
quaux kangourous du
FPS de matraquer leurs
touches. De plus, une
fois qu'on saute, une
dewaeme pression sur

de « glider », ou planer,
un petit moment,
facon Tribes. Bref,

au bout de quelques
secondes, on plonge instantanément
dans le vif du sujet. Les phases de
shoot font rejaillir des sensations
proches de Unreal Tournament 3,
tant sur le rythme de jeu quau
niveau du comportement

des joueurs. Les kills se font
essentiellement par anticipation

du placement de I'ennemi. Petite
particularite tres amusante : sur les
maps, des plateformes allouent des
capacites spéciales aux joueurs qui
restent dessus. Certaines ne sont que
des super trampolines nous baladant
rapidement d'un bout a l'autre de la
map, d'autres permettent de changer
d’arme. En l'occurrence, pour

ce dernier cas, le lance-roquettes se
change en un railgun effroyablement
efficace. 5i ces modifications
paraissent anecdotiques, elles
apportent au jeu une certaine
dimension tactique ainsi qu'un
avantage a 'équipe qui en profite.
(n espere done que des plateformes
avec de nouveaux effets viendront

Y

b
E
!
i

=

2

"" s .
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Le coaur du
gameplay
repose sur la
la touche nous permet perfﬂ rmance
et I'envie de
progresser

enrichir celles déja présentes, pour
un gameplay encore plus varié,

De son coté, le Joust se révele étre

un mode a lopposé du Battle. Seuls
deux joueurs s'affrontent en duel

et commencent sans munitions.

Le premier arrive a sept kills
remporte le combat.
La map differe de celle
du mode Battle dans la

mesure ol les pylones
servent de stock

de munitions.

Le début de la partie
consiste donc 4 se ruer
au plus vite sur I'un
des poteaux pour
disposer d'énergie

et abattre son adversaire. Détail qui
a son importance : on ne peut pas

se resservir dans le méme pylone a
energie. Cette petite subtilité ajoute
du piment au mode, et donne lieu

i des situations stressantes a l'allure
de jeu du chat et a la souris.
Cependant, Nadeo ne veut pas tirer
toutes les ficelles et compte sur

la communauteé présente en offrant

Malgré des phases de shoots conséquentas,

des possibilités de modding assez
ouvertes. Une personnalisation
poussée permettra de modifier
jusqu'aux réglages de base ainsi que
le hud du jeu, selon les envies des
créateurs. Techniquement, le moteur
graphique issu de TrackMara 2 se
veut simple, sans bling-bling fagon
Crysis ou UT3, mais reste néanmoins
trés agréable a |'ceil, tres propre,

et offre ainsi une bonne lisibilite de
I'environnement. De tres bons points
sil'on veut se concentrer sur l'action
en elle-méme.

Vous 'aurez compris, les premiéres
impressions sont plutot
encourageantes. Nadeo parait
comprendre parfaitement le sujet
pour faire de ce FP5 un jeu
prometteur et au moins aussi
amusant que son grand frere. La béta

nous en dira sirement plus. ..

FILIPE CLTRTO
A RETENIR
Editeur Ubisoft
Développeur Nadeo
Site htt e/ Mwwrwr. shootmania comd
5% suit les traces de i, Shoothdania

pourrait vite devenir incontournable,

les objectifs resteront toujours lisibles & I'écran.

Oui oui, avec le railgun,
¢a ne plaisante vraiment pas |

-ShootMania Storm,
ou La Guerre des boutons version Hadeg.

Les offensives donnent souwvent liew

a des moments stressants ot bien bowTrins.
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COMPETITION

Nadeo n’oublie pas
le e-sport

Grace a TrackMania, le studio a une large expérience dans le
domaine du e-sport, pulsqu’ll a entre autres développé une version
gratulte de la série pour 'ESWC.

Avec ShootMania, Nadeo compte blen récidiver et le fait
notamment par de petites features telles que la visualisation d'un
duel en 1 vs 1 sur d'autres PC, les blasons personnalisables placés
sur le dos des Joueurs alnsl que sur les étendards des pylones.
Bref, des possibllités de visibllité et de diffusion pratiques pour

ce genre d’événement...
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-MEDAL'C
HONOR. .

P

v B g
Plus :ntense p]us be%u plus, ImmeFSk Medal of Honor
fera son retour af’ autnmm\pruchaln Premier contact
avec la nouvelle maehlne de guerre d ’Electrun“lc Arts.

b KﬁVIN BITTERLIN
u - -
nnee apres annee, ’hégémonie vénérable série n'a pas ét€ aussi convaincant
de Call of Duty ne se dément qu’escompté. Pas assez en tout cas pour
pas. Tous les épisodes delasaga  empécher Activision d’empocher le pactole avec
d’Activision s'écoulent par un Black Ops bien meilleur, surtout du point de
palettes entiéres, jusqu’a vue de la campagne solo. Un an et demi plus tard,
atteindre des totaux vertigineux  les données du marché n'ont que tres peu change.
qui laissent pantois... et un Le public reste toujours aussi
peu envieux aussi. Surtout friand de FPS, comme en
chez Flectronic Arts, o Le soldat semble  tmoignent es chiffres de
le leadership implacable du I 4 vente de BattleField 3, ’autre
rival a de quoi faire grincer avoir g ag ne poids lourd relancé par EA
des dents. Pour éditeur, en profondeu r pour titiller Call of Duty.
la contre-attaque a pris . Pourla firme de Redmond,
pour nom Medal of Honor. et en d en Slte il est donc plus que jamais ®
C’était en 2010. Mais en temps de repasser a 'offensive. w

dépit de ventes plus qu'honorables (5 millions Lopération Medal of Honor : Warfighter est
de copies toutes plateformes confondues, sans lancée ! Pour bien comprendre I'origine de

compter le dématérialisé), le reboot de cette ce nouveau titre, il faut tout d’abord s'intéresser p

Meadal of Honor jouit pleinement de l'apport du moteur
1‘ Frosthite 2 qui nous avait déja émerveillés dans BattieFiald 3.

42 JEUX Mars 2012




i Mars 2012 JEUX 43



DOSSIER

Comme c'était déja le cas dans l'épisode de 2010,
on &voluera en permanence au sein d'une escouade

composée de quatre hommes.
I
- ‘-I p i son producteur, Greg Goodrich. Aprésavoir  une série existante. C'est ainsi que le reboot
~ W - travaillé sur la licence World in Conflict, de Medal of Honorvoit le jour, un épisode place
Y le bonhomme se met & recouper au coeur d'un conflit actuel
g - A P o i o
i 50 sp s dans les - umiere le ier 1,
e o \ opérations spéciales. Il finit par est I d CI e entité militaire méconnue vouée
. en tirer un script de jeu vidéo d e \fﬂﬂte aux missions iales les plus
qu'il soumet dans la foulée i délicates. On peut l'affirmer
i Electronic Arts. Si le projet d U SCIi pt aujourd’hui, aprés avoir assisté

séduit immeédiatement la firme - a la premiére présentation de
américaine, cette derniére de GoodriCN  aom: Warfightera Los Angeles,

n’est toutefois pas disposée le Tier 1 est clairement la clé

a accorder un blanc-seing a Goodrich. Il est de voiite du script de Goodrich. Plus que jamais, |
donc demandé au producteur de rafistoler le producteur nous a sembleé désireux d’évoquer
toutes ses idées afin de les injecter dans ces soldats d’élite par le biais du jeu vidéo, en

T

g




EVOLUTION

Medal of Honor

A 'origine, Medal of Honor avait été concu pour surfer sur la vague créée par le film Il faut sauver le soldat Ryan.
C’etait d’ailleurs Steven Spielberg lui-méme qui avait supervisé le developpement du jeu. Douze ans plus tard,

|la saga a beaucoup changeé.

L'ECLAIREUR

Sortl exclusivement =% w
sur PS1, Medal -
of Honor s’est '
Immédiatement
Ilustré par son
originalité. A I'époque,
les FPS que I'on peut
qualifier de « sérieux »
ne sont en effet pas
léglon. Avec un réel

| -~

MEDAIL St
HONOR

PlayStation.

effort de mise en scéne ainsl qu'une bande-
son magistrale signée Michael Glacchino,
cet éplsode plonnier marque les débuts

d'une licence prometteuse.

ingsn,

L'ECLOPE

Cling ans aprés une
premiére apparition AIRBORNE
sur PC avec le
sympathique épisode
Débarquement Allié, ;

la série touche le fond \'g -

en 2007, année ouvolt Y% .

le jour Medal of Honor : Q ; ;
Alrborme. Plus que A _.l’/" .
Jamals englué dans %‘r.\ (on, W'

la Seconde Guerre — o
mondlale, cet &nléme volet accumule tous
les poncifs éculés du genre. Il est temps
de dire stop.

Rt

A EERAL 07 FRLWIOIR

LE SECOURISTE

EA décide de donner
un souffle nouveau

a sa sérle en 2010.

Un Medal of Honor
refait a neuf débarque,
non pas sur les plages
de Normandie, mals au
cosur des montagnes
afghanes. Sl cet
éplsode reboot ne
convainc pas vraiment
la presse, les Joueurs
répondent présents et achatent plus de
cing milllons de coples.

Les barbes facon ZZ Top des membras du Tier 1 n'ont
manifestement pas §té rasdes. Tout juste paraissent-alles
un peu mieux entretenues que lors du volet précédent.

.—

Les moments de repos sont rares. Méme entre

deux scénes explosives, vos sens doivent rester an alerte.

-

s’‘appuyant fidélement sur tous les témoignages
récoltés au fil des années. « C’était important
pour moi de conserver I'authenticité des récits,
de ne pas trahir la confiance que ces hommes
m'avaient accordée en me racontant leurs vies »,
nous a d’ailleurs confi¢ Goodrich en marge de
I'événement. Savoir se montrer spectaculaire au
niveau de sa mise en scene tout en étant réaliste
du point de vue du contexte et de I'atmosphere,
voila donc tout I'enjeu de Medal of Honor :
Warfighter. Et pour que I'on saisisse mieux
ce véritable paradoxe, cet équilibre entre fiction
et réalisme, EA s’est empressé de lancer
la premiére démo du jeu.
On se retrouve dans la peau de Preacher, un
personnage déja incarné dans le volet précédent.
Mais cette fois—i, le soldat semble avoir gagne
en profondeur et en densité. La séquence
s'ouvre en effet sur une conversation
téléphonique entre Preacher et celle que 'on
devine étre sa femme. Cette derniére semble lui p-
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aux offets pyrotechniques impressionnants devraient vraiment
rendra I'aventurs phis rythmée que jamais.

p reprocher ses absences répétées ainsi que le fait
que leur enfant grandisse sans son pere. En
I'espace d'une petite introduction, on mesure
mieux les efforts consentis par les développeurs

pour renforcer la dimension humaine du titre.
Pour l'instant, on ignore encore si les

5 familiales des
personnages auront
un reel impact sur le

saluer I'initiative prise par le studio Danger
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scénario, mais I'on peut d’ores et déja

Close. Mais revenons a la mission proprement

dite. L'action prend place aux Philippines au

cours de I'année 2008. Le mouvement terroriste

Abu Sayyaf est en pleine expansion dans cette

zone du globe, au point qu'un groupe
d'intervention du Tier 1 est envoyé sur place

afin d'y libérer des otages. Premier constat, -
ce Medal of Honor-la ne se déroule plus
uniquement en Afghanistan, au cceur d'une
guerre actuelle et sujette & controverse. A la
maniere d'un Modern Warfare, le scénario a été
congu comme une chasse a 'homme a I'échelle
mongdiale, ot le Tier 1 va tenter de démanteler
un groupe terroriste tout autour du globe. b
Si les différents développeurs interrogés n'ont

pas été tres prolixes a ’heure d’évoquer le script

du jeu proprement dit, nous avons appris que

les Philippines et la Somalie seront deux

destinations a visiter et a sécuriser. En tout cas,

toujours dans un souci d’authenticité,




o
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Warfighter ne devrait pas se montrer
gratuitement exotique, le Tier 1 n'intervenant
que dans des zones a risques ou considérées
comme telles a 'heure actuelle. En gros, si vous
espérez combattre des terroristes au dernier

€blouis du point de vue de la forme.

Déja, le rendu visuel en jette ! Medal of Honor :
Warfighter tire pleinement profit du Frostbite 2.
Créé par DICE, studio qui avait aidé Danger
Close en réalisant la partie multijoueur du

étage de la Tour Eiffel, précédent Medal of Honor,

Medal of Honor : " . n le moteur graphique offre
Warfighter n'est pas Le scenario a Et e une seconde jeunesse i la

le jeu qu'il vous faut. série. Clairement, du cote

Sitbtsa conversation ~~ CONGU COMIME UNE g tctirages et des effts

téphoniqueacherée,  chasse a I'homme @  pyrotechniques la démo
e S0 acher en s . quUE NOUS AVONS el

véritablement en scéne. I ecC h e I I e mon d I al e I'occasion de découvrir

Il enfonce une porte s'est revelee tres

et s’engouffre dans un spectaculaire. Mais la

entrepot en compagnie du reste de son
escouade. Le site est évidemment peuple
d’ennemis armés jusqu'aux dents qu'il s’agit de
dégommer. Pas vraiment originale sur le fond,
cette premiére mission nous a en fait surtout

composante principale du moteur Frostbite 2
reste la gestion des environnements
destructibles. Et c’est évidemment cet aspect-la
qui a ét¢ mis en valeur lors de la présentation,
notamment au cours d'une séquence scriptée P

cv
Danger Close
Games

Méme sl la marque Danger Close n'est
pas encore trés connue, on auralt tort

de croire que ce studio manque
d'expérience. A l'origine, la soclété
s'appelalt en effet Dreamworks
Interactive. Entre 1995 et 2000, différents
Jeux ont vu le jour. |l s’agissait, pour la
plupart, d'adaptations de flims tels que =
Small Soldlers ou Jurassic Park. En 2000,
le studlo est racheté par la firme de
Redmond et devient officlellement EA Los
Angeles. C'est d’'allleurs a cette époque
que la licence Medal of Honor voit le jour.
Quelques années plus tard, dans le but
de créer le reboot de la saga MoH, EA Los
Angeles déclide de créer une équipe

au seln méme de son studio californien.
Son nom : Danger Close Games.
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Las passages obligés du FPS moderne saront largement empruntés,
notamment par des séquences depuis des tourelles ou des tanks. =

xl‘ I; .IF_...'
N 2

- ol

A lissue de la mission aux Philippines, des hélicoptéres portent
sacours aux soldats ainsi qu’ aux nombreux otages libérés.




Las séquences adriennes au dessus des lignes
ennamies n'ont rien d'une balade de santé.

» o1 une explosion soudaine envoie valdinguer
tout un pan du décor. Mais au-dela du cachet
ultra-spectaculaire de la mise en scéne, la démo
entrevue nous a ¢galement permis de visualiser
la fameuse « authenticité » revendiquée par
les développeurs. Du point de vue auditif,
par exemple, le jeu nous est apparu comme
particuliérement soigné, avec des bruitages et
des effets sonores on ne peut plus immersifs. 5i
I'on ajoute a cela toute une tripotée d’éléments
visuels tres précis (éclats de verre, crépitements
provoqueés par une grenade, etc.), on finit

: vraiment par deviner cette forme de réalisme

Quelques instants plus tard, le démonstrateur
a opté pour une approche plus subtile, a l'aide
d'une grenade flash qui a aveuglé tous les
ennemis en embuscade. Dans la foulée, nous
avons eu droit a une séquence en slow motion
durant laquelle Preacher a pu profiter

du désordre dans les rangs terroristes pour
canarder a tout va. Au bout du compte, cette
plus grande variété semble vraiment diversifier
le gameplay, tout en conférant une tournure
moins monocorde a la progression.

Par ailleurs, nous avons pu remarquer que

les développeurs souhaitaient rendre la licence
moins américano-centrée. Le Tier 1 sera
composé de douze unités réparties a travers dix
pays différents, dont I'Allemagne et I’ Australie.
On ne connait pas encore I'ensemble du casting.
En revanche, il y a fort a parier que la section
multijoueur du jeu tire profit de cette
multiplication des nations, en introduisant une
sorte de compétition entre les joueurs issus des
pays représentés dans le jeu, par exemple. Pour
I’heure, tout ceci reste a I'état de spéculation,
mais 'on en saura certainement plus dans

les semaines qui viennent.

Revenons une derniere fois sur Preacher

et ses camarades. Apres avoir libére les otages,
I'escouade embarque sur des aéroglisseurs et
tente de quitter la zone de guerre. L'occasion

désirée par Greg pour le jeu de nous
Goodrich et son I Proposer une séquence

i . equipe. Certes, on est Le TI e’r 1 Sera classique de shoot sur rail

|_ bien loin de la com pﬂse de dﬂuze a I'aide d'une mitrailleuse
simulation de guerre "y £ z - x lourde fixée sur une

- !. fagon Armad, mais un Ites re part IeS a tourelle. La non plus,

. - Medal of Hﬂﬂ.ﬂ'?‘ ; ‘t ravers d IX pays l’-u:-_rig;ina]ité n'est pas de

S _ Warfightertait montre . mise. En revanche, nous

| ’ o d'un tel souci du détail d |ffe re ITtS avons encore pu apprécier
que le sentiment les progrés graphiques

d'immersion

fonctionne a merveille.

Arrétons-nous un instant sur les quelques
nouveautés apergues lors de cette présentation.
Tout d’abord, il avait beaucoup été reproché

a la mouture 2010 de se montrer redondante et
pénible au niveau des scripts. Il fallait souvent
rejoindre les autres membres de son escouade
pour ouvrir une porte ou passer un obstacle
quelconque, ce qui rendait la progression

: terriblement monotone. Pour corriger le tir,
s : Warfighterintroduit plusieurs éléments,

= I a commencer par un éventail de choix variés,

a I'heure d’ouvrir une porte. Concretement,

il est désormais possible de décider a I'avance
de la maniere avec laquelle les personnages
vont investir une zone. Lorsqu’un premier

cas de figure s'est présenté, Preacher a choisi
d’enfoncer la porte d'un coup de pied puis

d’aller immeédiatement se mettre a couvert.

apportés par le moteur
Frostbite 2. Au cceur d'une région ravagée
par un ouragan, ol les rues sont inondées et
jonchées de débris, la fuite en avant de Preacher
a réserve des moments trés impressionnants,
notamment lorsqu'un batiment entier a donné
l'impression d’étre emporté par une vague.
C’est sur cette derniere image que s’est conclue
la présentation du jeu, nous laissant a la fois
convaincus mais aussi frustrés de n'avoir pu
en découvrir davantage. Mais une chose est
certaine, si le Medal of Honor de 2010 signait
le retour sur le devant de la scéne d’une licence
vieillissante, la suite qui verra le jour
a 'automne prochain sera d'une tout autre
envergure, aussi bien en termes de scénario
ou de mise en scene que de réalisation.
Décidément Medal of Honor : Warfighter
semble bien armé pour contrer la série phare
d’Activision.

MULTI
- Vers un Medal of Honneur Elite ?

Malgré tous nos efforts, Il a été trés difficlle de soutirer ne d'Electronic Arts a félicité Activision pour son Call of Duly Elite,

seralt-ce qu'une petite Information au sujet du multijoueur de allant méme Jusqu'a parler de « trés bonne performance =,

Medal of Honor : Warfighter. Cela dit, les déclarations récentes De l1a a Imaginer qu'll faudra souscrire un abonnement afin

de John Ricclitiello peuvent nous donner des Iindications quant de profiter pleinement du prochain Medal of Honor, Il I’y a sans
d au futur modeéle économique du jeu. Pour rappel, le big boss doute qu'un pas...

. o
.'.
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INTERVIEW

- AVEC GREG GOODRICH,
producteur exécutif de Medal
Warfighter M e

E

s - .

- CJ Un an et demi apres
P la sortie de Medal of
Honor, quel regard

portez-vous sur ce reboot {

Avez-vous des regrets {

. GREG GOODRICH
Absolument aucun ! On sait
que l'on n’a pas réalisé le jeu
parfait. Mais aucun jeu ne
I’est. Nous nous étions fixé
beaucoup d’objectifs tres
eleves. Alors, certes,ily a
certaines choses que I'on
aurait pu mieux faire, mais
le jeu était tout de méme
tres réussi. Nous sommes

' parvenus a raconter une
histoire qui nous tenait a
cceur et c’est de ¢a dont on

* est le plus fiers. Et puis nous
avons quand méme vendu
environ six millions de
copies, donc on peut yraiment
parler de succes. Cela dit,
nous avons entendu les
critiques. Certaines étaient
justifiées, d’autres non...
Vous savez, j’al passé pas mal
de temps a parler avec des
soldats qui étaient sur le
terrain. Notre but principal I
était de rendre ces gens-la r i—
fiers de nous. Nous n’avons
pas bafoué la confiance qu'ils
nous ont accordée. Ils nous
ont tous dit merci et c’est
vraiment ¢a la meilleure des
récompenses.

u

PC] Méme si les licences sont
assez différentes, vous devez .
avoir envie de surpasser Call F d g

of Duty, non ¥

| GREG GOODRICH Non,
ON Ne pense pas comme ca.
Avant toute chose, on veut I
avolr du succes et pouvoir ——
étre fiers du jeu quel'on a =
congu. Quand j’étais un petit
garconmn, je participais a un
concours sportif que je
voulais gagner a tout prix.
Mon pére m'a alors dit
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de ne pas me concentrer sur
la récompense mais seulement
sur le travail. 5i tu te focalises
sur la récompense, tu oublies
de faire le travail. Mais si

tu te concentres sur le travail,
la récompense vient tout
naturellement.

C’est ce principe que l'on
applique tous les jours ici,

en essayant de rendre le jeu

le plus abouti possible.

PC]J Ce n’est pas un peu
paradoxal, de créer un jeu realiste
qui soit en méme temps un titre
AAA avec une mise en scene
épique et spectaculaire ?

"

GREG GOODRICH Nous
n’avons jamais employé le mot

« realiste ». Il n'y a de toute
maniere rien de réel dans un jeu
vidéo. Par contre, nous avons
voulu rendre I'expérience
immersive a travers le scénario,
les dialogues, les personnages,

les lieux, les environnements, les
ennemis... Vous savez, il y a plein
de jeux et de films de guerre

oll je ne reconnais pas les soldats.
Parce qu'ils ne ressemblent pas

4 ceux que j’ai pu rencontrer

ces derniéres années. Ce quel’on
recherche ici, c’est vraiment
I'authenticité. Celle que I'on peut
par exemple ressentir dans la

série Band of Brothers ou dans
le film Act of Valor (ndlr : pas

encore sorti en France).

PCJ Le reboot se déroulait
exclusivement en Afghanistan,
alors que Warfighter va
multiplier les zones de conflit.
Pourquoi avoir modifié

cet aspect {

GREG GOODRICH A cause

du scénario, tout simplement.
Pour Warfighter, nous avons

un veritable scénario d’enquéte.
Les personnages essayent de
combattre une menace mondiale
et s'acharnent donc a démanteler

tout un réseau terroriste, cellule
apres cellule.

PCJ 11y a donc bien un lien entre
toutes ces missions {

GREG GOODRICH Bien sur,
nous ne sommes pas la Team
America : Police du monde
(rires). Tous les personnages
ont un but commun. Et tout
ce qu'll se passe dans le jeu est
réel, ou en tout cas plausible.
D’ailleurs, rien n’a été inventé
puisque les missions ont été
imaginées a partir de situations
qui ont déja été vécues par
des soldats.
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Figurez-vous qu’en Norvége, on ne trouve pas que

du saumon et des fjords, on peche aussi de bonnes idees
et des developpeurs de talent. La preuve avec Funcom,
et son prochain titre, The Secret World, qui a 'ambition
de faire bouger les lignes dans le monde du MMO.

DAVID VANDEBEUQLUIE




Ceux qui pensaient pouvair frimer avec leur pied-a-terre virtuel
a4 Londras en seront pour laurs frais : pas d'housing pour la sortie du jedu.

oyons honnétes, I'année 2011
qui vient de s’écouler ne se sera
certes pas distinguée par
I'originalité des MMO qu'elle
aura vu naitre, et il n'y aura
gueére que les accros aux
gameplays et aux contenus ultra-calibrés qui
auront pu trouver chaussures a leur pied,
avec des titres comme Cataclysm, Rift et Star
Wars : The Old Republic. Pourtant, que la
minorité silencieuse et avide de différence

ne perde pas espoir : il semblerait qu'un vent
de renouveau soit en train de souffler dans

la plaine et sur les productions a venir. Et si
vous aviez besoin de quelques exemples pour
vous rassurer, regardez donc du c6té de Tera
Online,un MMO d’influence coréenne,
considéré par beaucoup comme le successeur

Vous n’y verrez aucun
elfe de la nuit, ni
aucun nain verdatre
donneur de legcons

naturel de Lineage II. Il devrait reposer sur
un systeme de combat tres dynamique, sans
ciblage, ce qui promet des affrontements PvP
variés et endiablés. Coté PvP, on peut aussi
compter sur Guild Wars 2, quel’'on ne
présente plus. Sur les plannings des mois a
venir, on trouve également Salem, dont le
gameplay sera cette fois plus posé, trés orienté
crafting, avec malgré tout une caractéristique
qui devrait faire frémir les habitués du genre :
I'introduction d’une notion de mort
permanente. Mais celui qui nous semble

le plus original a '’heure ot1 nous écrivons

ces quelques lignes, c’'est sans aucun doute

le prochain bébé des studios Funcom,

The Secret World, que nous avions déja pu
admirer en octobre dernier, et qui s’est
largement étoffé depuis. Et pour ceux qui p
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DOSSIER

En plus des zones PvP, chaque ville disposera d'une sorte de « fight club =
ol I'on pourra affronter librement un membre d'une autre faction.

DONJON I

Le diable vous
fait ses amitiés

Motre sesslon de Jeu se sera terminée
par une instance cinq Joueurs, Intitulée

« Sympathy for the Devil ».

En gros, |l s'aglssait d’'aller chasser

le diable et ses sbires sur son propre
territoire, I'enfer. L'occasion de découvrir
un donjon haut en couleur,
particullerement riche en effets visuels
et en pléges retors. L'une des principales
difficultés aura par exemple consisté

a avancer sur une large plaine balayée
par des vents maléfiques, falsant
diminuer vos points de vie
progressivement, et empéchant toute
utilisation de pouvoir. Heureusement,

des endrolts couverts étalent disséminés
sur le parcours, lls servalent a la fols a se
reposer, et combattre lorsqu’'un membre
du groupe avalt malencontreusement
aggro une créature. Dans un registre
complatement différent, « The Ankh »,
I'instance qul fermera I'arc scénaristique
égyptien, reposera sur une amblance
plus sombre, plus angolssante, avec

une level design beaucoup plus vertical.
L'ensemble nous aura laissé une
excellente Impression, avec un bon niveau
de difficulté, et méme sl les sept
compétences actives disponibles lalssent
parfols une impression de trop peu,
obligeant & spammer les mémes pouvoirs
en boucle.
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p-n'auraient pas la moindre idée de ce dont
nous sommes en train de parler, revenons
sur quelques fondamentaux. The Secret
World est un MMO dit contemporain, et

a ce titre, vous 'y verrez aucun elfe de la
nuit, ni aucun nain verditre donneur de
lecons. L'action se déroulera sur notre
bonne viellle Terre du xx1* siécle, et
donnera I'occasion aux plus nerds
d’entre vous de visiter quelques

hauts lieux touristiques, comme

New York, Londres, Tokyo ou Seoul,
sans avoir a mettre un pied dehors. Bien
évidemment, le tourisme ne sera pas votre
préoccupation premiere : vous chercherez
avant tout a rejoindre I'une des trois factions
disponibles (Illuminati, Dragons et Templiers),
pour partir combattre les forces du Mal (avec
un grand M) qui menace de submerger le
monde. Et si le pitch vous parait extrémement
bateau en apparence, ne vous y fiez pas, car
vous allez pouvoir le constater : rien n’est
jamais aussi simple qu’il n'y parait dans The
Secret World, a commencer par les relations
entre factions. Contrairement a la plupart

des MMO, celles—ci ne sont pas en opposition
frontale, et combattent le méme ennemi, ce
Mal qui corrompt la planéte et qui s’applique

a transformer nos joyaux culturels (pyramides
égyptiennes, temples mayas ou chiteaux
transylvaniens) en no man’s land inhospitaliers.
Mais dans le méme temps, elles tentent de

placer leurs
billes pour
s’assurer le contréle
du monde lorsque la
menace aura été écartée.
Au niveau du jeu, cela

se traduit par une nette
séparation entre
PvE et PvP.
Un Illuminati
peut ainsi
grouper avec
n'importe
quel autre
personnage
d’une autre
faction

dans le cadre
de mission PvE.



En revanche, sur les zones PvP, quise
présenteront sous forme de larges battlegrounds,
il n'y aura plus d’entraide possible et les
camarades d’antan deviendront ennemis jurés
pour le contrdle d’'un point de pouvoir, comme
celui de Stonehenge, par exemple. Des missions
qui seront d'ailleurs a prendre avec un certain
sérieux, puisque la faction dominante
apportera 4 ses membres des bonus
d’expérience, et des avantages au combat, leur
permettant de leveller plus aisément.

Dans un registre différent, les missions qui
vous seront conficées durant votre progression
demanderont plus de réflexion que d’habitude.
En Egypte, par exemple, votre avatar devra
faire face 4 la résurgence des fameuses plaies
bibliques : pluies de feu, maladies ou invasions
de sauterelles (de la taille d'un gros lion,

les sauterelles !) Pour mettre fin a ce chaos,

il faudra bien entendu embrocher du mort
vivant et de I'insecte géant par paquets

de douze, mais aussi se lancer dans

des investigations pour
comprendre les origines du
Mal. Dans le cas présent, on
découvrira vite I'influence

d'un culte pas vraiment
catholique, celui d’ Athen.
Une gentille confrérie dont
on nous demandera un peu
plus loin d’en localiser le QG, pour en éliminer
le chef. En revanche, pas question de nous dire
comment, et c’est clairement la grosse
différence avec les MMO récemment sortis :

Funcom a souhaité
s’affranchir de la
grandissante dans la région nﬂtign de ni\feau, et
des sacro-saints
arbres de pouvoirs

W)

8 Différents portails seront acce ssibles
N dans chaque QG de faction, pour accéder
8 facilement aux rones de combat.

plus question de prendre le joueur par la main.
Ce dernier doit faire fonctionner ses méninges,
pour mettre en évidence, par exemple, le
comportement étrange
de certains PNJ, qu’il
finira par suivre pour
découvrir 'entrée d'un
temple caché. A ce stade,
il lui faudra encore voler
un déguisement de
cultiste pour pouvoir
entrer, une subtilité qui,
une nouvelle fois, ne sera pas mentionnée

de maniére évidente, sauf peut-étre au détour
de quelques dialogues. La encore, c’est un bel
exemple de gameplay a4 double fond.

En apparence, les dialogues ne servent qu’a
informer sur la situation géopolitique d'une
région, ou sur les motivations d’un PNJ.
Pourtant, de temps a autre, ils cacheront

de précieux conseils pour venir a bout d'un
monstre, ou pour résoudre une énigme comme
celle que nous venons d’évoquer. En plus de ces
puzzle games, le joueur fera face a des quétes
dites de « sabotage », ol I'infiltration etla
discrétion seront de mise, comme de détruire
des réservoirs que les cultistes utilisent pour
empoisonner I'eau de la région. Ce faisant,

il sera de bon ton d'éviter soigneusement

les piéges et autres systémes de détection, qui
seront autant de risques d’attirer I'attention
des troupeaux de gardes qui trainent aux p
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p alentours. Bien siir, vous aurez toujours

la possibilité de foncer dans le tas, mais les
adversaires sont nombreux, et souvent classés
en catégorie élite... Ah... Votre légére moue
laisse & penser que ces petites distractions
intellectuelles ne vous font pas vraiment
réver... Vous soulevez la un point intéressant.
Il faut bien reconnaitre que si ces
missions de réflexion apportent une
certaine variété au gameplay, elles
peuvent paraitre rébarbatives
au regard des schémas
standard utilisés dans tous
les autres MMO. C’est pourquoi il faudra bien
garder deux choses en téte : d'une part, ces
quétes d'un genre particulier sont présentes,
certes, mais ne font pas la majorité du jeu, loin
de 14, et d’autre part, elles sont tout a fait
évitables. Toutefois, nous le répétons : il serait
vraiment dommage de s’en passer, car au-dela
de la variété, elles ajoutent grandement
a I'ambiance mystique et mystérieuse du jeu.
Une ambiance qui doit aussi beaucoup aux
performances graphiques, d'un trés haut
niveau pour un jeu de ce genre. L'évolution
du moteur d’Age of Conan fait des merveilles,
et offre des paysages i la fois trés détaillés
et bourrés d’animations, comme ces petits
tourbillons de sable qui parcourent les dunes
égyptiennes, ou ces ombres qui
s allongent selon la position du
soleil (le jeu intégrera la gestion

d'un cycle jour/nuit). Et les séquences en
intérieur ne sont pas en reste, alternant les
passages angoissants en jouant sur des effets
d’ombre et de lumiere parfaitement maitrisés,
et les festivals pyrotechniques lors des combats
contre les boss. Et tant que nous parlons de
I'ambiance, saluons également le travail réalisé
au niveau des cinématiques, des dialogues

et des jeux d’acteurs, qui donnent au joueur
une véritable impression d’appartenance a

un groupe identitaire. Et tandis que 'approche
des Templiers restera trés solennelle, limite
biblique, la démarche du représentant des
[Mluminati ressemblera plus a celle d'un VRP
de la City, cynique et pervers a souhait, qui
tentera de nous vendre le job de votre vie.

Deas ordinateurs parmettent
d'ouvrir un navigateur Internet
en jeu. Un atout indispensable
pour résoudre certains purzles.




Malothat le colosse sara le dernier
rempart & franchir pour boucler
'instance « The Ankh =.

De méme, notre contact en Eg}rpte, sorte de
zombie en costume sur mesure censé répondre
a nos questions sur les événements en cours
dans la région, nous apportera plus d’énigmes
que de réponses, entre deux remarques
philosophiques sur le prix de son immortalite.
Aussi, inutile d’aller plus loin. Vous 'aurez
compris, The Secret World se veut plus mature,
plus réfléchi sur le fond que bien des MMO
avant lm. Toutefois, cette volonté de casser

les codes établis ne se limite pas a 'ambiance
ou a 'organisation de la progression du
personnage. On la retrouve également sur

un plan plus pratique dans le systeme

de compétences et dans I'interface de jeu.

Les différents composants de la feuille de
personnage présentent ainsi un aspect tres
esthétique, tout en transparence, et s’averent
d’'une grande souplesse a 'utilisation : la feuille

B ARO IV E TR I 150000000

d’'inventaire est composée d’environ 200
emplacements, qu'il est possible d’agrandir, de
réduire ou de configurer absolument comme
on veut, en créant, par exemple, des sacs
supplémentaires qui serviront de barres de

raccourcis d’appoint. Concernant I’équipement

de notre avatar, les développeurs ont souhaité
faire une nette séparation entre I'aspect
esthétique et I’aspect pratique.
Aussi les statistiques bonus ne
seront plus liées aux objets
ramasses, mais se présenteront
sous forme de chakras, quel’on
positionnera dans I'un des sept

sur la feuille de personnage.
Et les améliorations
ergonomiques touchent aussi
la gestion des missions :
désormais, 1l suffira de saisir
une quéte et de la faire glisser
sur un personnage présent a l'écran pour

la partager avec lui. Notons enfin que

le développeur a prévu la possibilité
d’enregistrer des profils d’équipement et de
compétences de maniére a pouvoir en changer
d'un simple clic, ou les partager avec d’autres
joueurs. Et cette option va s’avérer tres utile,
compte tenu de la maniere dont le systeme

de compétence a été pensé. En fait, Funcom

a souhaité s’affranchir de la notion de niveau,
et des sacro-saints arbres de pouvoirs qui
caractérisent la progression habituelle d'un
MMO, pour développer un systeme tres libre,
similaire & celui que I'on a déja pu observer

dans le prochain Diablo. Le joueur va donc

Donne-moi ton niveau,
je te dirai qui tu es...

L'abandon de la notion de nlveau n'est pas
sans poser quelques problémes. En effet,
comment savoir sl on ne va pas se faire rouler
dessus par tel ou tel monstre qul nous barre
|a route sans cet indicateur important 7

En fait, le jJeu évaluera blen votre niveau, en
fonction du nombre de compétences et de

points d’anima acquis, et vous indiquera,
via un code de couleur, la dangerosité des
ennemis que vous allez crolser. De méme,
pour les battlegrounds PvP, cette évaluation
sera utllisée par le systéme de matchmaking
pour vous falre rencontrer des adversaires
a votre mesure.

The Secret
World se veut
plus mature,
emplacements prévusaceteffet ~ PIUS refléchi
sur le fond
que bien des
MMO avant lui

Pitié | Arrétez de prendre des Playmobil comme
modéles pour I'animation de nos personnages |

récupérer, grace a l’expérience engrangee,
deux types de points, baptisés points d’anima
et points de compétences. Les premiers feront
évoluer le niveau de maitrise de notre avatar
dans les différents types d’armes disponibles :
fusil, arme de poing, magie ou arme blanche.
A chaque niveau gagné dans un style, vous
ajouterez des dégits ou effets supplémentaires.
Quant aux seconds, ils seront
utilisés comme monnaie dans
une sorte de grand magasin
ol se bousculeront quelque
500 pouvoirs différents.

Une fois achetés, ces pouvoirs
viennent alimenter un deck,
dans lequel on va pouvoir
piocher pour remplir notre
barre de raccourcis, avec

une limitation, car il y en

a évidemment une : vous
n'aurez dans cette barre

que 14 emplacements (7 actifs et 7 passifs).
Clairement, le systeme offre une quantité
impressionnante de profils envisageables,

a tel point qu’il devient difficile de s’y
retrouver lorsque notre deck commence

a approcher gentiment de la cinquantaine
de pouvoirs. C'est pourquoi le développeur
a eu la bonne idée d’intégrer un outil de
recherche incluant quelques profils typiques,
classés en fonction du type d’arme que

le joueur voudra privilégier, et du réle

qu'il affectionnera en jeu (DPS, soigneur,
tank ou support). L'avantage de tout ¢a,

c’est bien entendu de proposer des avatars
qui ne soient pas gravés dans le marbre,

et qui permettent au joueur de gofiter

a une grande variété de gameplays.

Reste la question a cent mille dollars

qui doit maintenant vous titiller : trop

de nouveautés ne risquent-elles pas de tuer
la nouveauté ? Le jeu va-t-il trouver son
public # Honnétement, ce serait bien difficile
a dire en I'état. Toutefois, on ne peut pas nier
que le MMO de Funcom évolue bien et vite,
sur le fond comme sur la forme, et on a hite
de pouvoir s’enfermer a double tour devant

une prochaine béta fermée pour se faire un
avis plus définitif.
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NOUS VOUS
PROMETTONS
QUE

= Nous nous engageons i donner
un avis indépendamment des éditeurs
et de tout impératif commercial.

= Nous vous certifions

que tous les efforts sont faits

pour que les différents types

de jewux soient testés

par des amateurs du genre

et en fonction de leurs spécificités.

= Les tests ont été réalisés sur
des versions envoyées par I'éditeur
du jen. Versions qui représentent
le jen tel qu’il sera commercialisé
A sa sortie.

= [MNous nous engageons A tester
les jewx sur des machines classiques,
de movenne gamme, représentatives
du parc utilisé par les joueurs.

= Nous nous engageons i passer le
temps nécessaire pour juger de la qualité
d'un jeu. En aucun cas nous n'utilisons
de cheat codes, qui pourraient
dénaturer 'expérience de jew.

PC JEUX HIT

La distinction PC Jaux. Una décoration gui
honore le travail da dévaloppeurs qui ont su
répondre & nos attentes de jousurs et nous
foumir, avec laur jeu, una cauvre d'art & part
entiére. Pas forcémeant la maillsur jau du
mament, ni du monde, mais un titre gui mé

Minimum Syndical
A trop vouldlr cléterrer, ca sent un peu le malsl.

Syndicate

The Darkness |l

Les Royaumes d"Amalur :
Reckoning

Gotham Clty Impostors
Dear Esther

60
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66
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Pixal.Junk Eden 70
King Arthur 1l 72
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e o Sire vu pour des 0-1 99, ABOMINABLE 20-49% mauvals 50-60+, TRES MOYEN
raisons précises. m La pire des engemnces, une Bgon Avecun pau plis de sieux Lin outsider. Tiop de défauts dérant
Il faut au maoins COmime une autme de gicher et des chol mans nawans, ke concept da départ du jaw., Pour les
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una talls distinction la des atouts &t pourm vous séduim,. U jeu de pramisr cho, La rmarque des dassinues, pas
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LA FINE EQUIPE

Non
au recyclage

quoi bon ressusciter de vieilles
A gloires du jeu vidéo 7 Clestla

question qu'on peut se poser
en voyant la déception engendrée par le
reboot de Syndicate. DVailleurs le reboot,
on en parle beaucoup, mais Cest quoi an
juste ¥ Une sorte de nouvelle naissance,
une remise a zéro des compteurs. Une
série 8'est méchamment fourvoyée an fil
des épisodes ¥ Pas grave, on laisse mijoter
quelques années — histoire de regontler
I'attente des joueurs — et on eftace les
comptenrs. Dans certains cas, comme
Tomb Raider, ¢a permet de laisser murir
une nouvelle approche, plus en accord
avec l'air du temps. Dans beaucoup
d'autres (owi Syndicate, je pense 4 toi), le
résultat ne parvient méme pas a la cheville
de l'original. Pour ces exemples-1a, ne
vaudrait-il pas mieux que les éditeurs
laissent nos légendes intactes, prétes i étre
(re)découvertes, via un subtil détour
par GoodOldGames.com 7 lls
succomberaient alors peut-étre 4 I'idée,
certes un peu folle, de laisser la place 4
davantage de créativité et de changement.
Reckoning n'en est pas 'exemple parfait,
mais il n'en demeure pas moins une
admirable tentative.

BRUNO PENNES

La brigade de répression des mauvais jeux

Les mauvais titres n'ont aucune chance face a ces experts.

BRUNOC PENNES DAVID VANDEBEUQUE VIRGINIE MALBOS
Epérialitée FPE, Action S alitie MO, BPS Spécialités Les jaux ndd

Jeu du moment Pourchasser les Jeu du moment fean 2 : Cak Waters  Jeu du moment Ere i b bours
pgiEtes an eiard Ce mpiz-ci, Dadd a atieint la lewel 50 Ce mois-d, Virgniea découvert za
Ca moig-d, Buno découvm lamonde sur Star Ware - The Old' Repubie. phato dans AC JELY, Bt e jau Trpe
enchanteur dela presss papian. Au Depuis, | a commence une quéte Towart sur Facekbook, Hie nous arandu
diable les maguetistes fyramigues de s haut niveau : nowus spoiler du sas arides avecun retand famboyant.
at les clés CD foreusss, pour lu, fout miindre dément dujeu pour biennoss Powr BB peine, ele découwim biemit B
n'est que marvalle et douce volupté, poumir 'expsnence. Memi Dadad. test de Présidant 2072,

5

ALIX DULAC CORENTIN LAMY KEVIN BITTERLIN
Spécialités Sport, avenue Spécialités APS, APE, Sestion 8 péai dlités Sport, acim

Jau du moment The Dariness Jeu du moment Rage Jeu du maoment Mol - Wafigher
Ce mois-d, Alx aunpautop jpué a Ce mois-d, Cornin estretamibs Ce mwie-ci, Kavina fait son pramiar
The Dardmess ¥, Depuiz, iljuored quivat  srunepile de K7 Y &ai inefoe alermiour 3 LA, pour décousr
Femtendhequ'on tape plus vile au davier  MHomme o d'unebmcante lenowvesy Macl! of Homor. Fan de
avec daux Enfacules démmiaques an piusisuss, Vol quinee jours qu'l nous Michad Mannetde David Hassshof,
rak. Plain d'espoir; i aenirepris de = fredomne le géndnique anxiogéna dala ila counudans toude B vilkeendip
lissar poussardes dreadk. seenjouant A0k 5 toe b jpumés,  debain. Au raeri, cda va de ed.
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Test

SYNDICATE

Quand un héritage prestigieux se transforme en malédiction

tester las neuf maps jouables an coop.

En bref

Un FPS lambda
dans Funiwers cults
de Syndicate.

[+ Un univers
sombra at
accrochedlr

X Linéaire
a I'extréme

W Las pounvoirs un
pou sous-axploitss

X Tras court

O &tait en droit

d ‘attendre beaucoup

de Syndicate, mais SUICIOE

Startresre 5'est contents  [RLCUE

du minimmwum syndical,

appel des faits. En 1993,

Peter Molyneux en a fini

avec la série des

Populous/ Powermonger
et se demande bien comment il va
pouvoir enchainer. Il reviendra
aux jeux de gestion plus tard, au
simulateur de dieux aussy, avec Black
¢~ White, mais pour le moment,
Peter a plutdt envie de se faire un jeu
d’action, le genre défoulant et bien
sombre. [l met alors en chantier
Syndicate, un titre dépeignant un
futur ol le monde est tombé aux
mains de puissantes organisations
privées (les fameux « Syndicates »)
et ol la guerre économique est a
prendre au sens le plus littéral du
terme. On y dirige une escouade de

cyborgs sans piti€ lors de missions
un peu sales a base d’intimidation,
de propagande, de massacres divers
et varies, tout ¢a via une vue en 3D
isometrique qui donnait un petit
parfum tactique alI'ensemble. Bref,
un univers typiquement cyberpunk,
riche d'une ambiance cynique

et ultra-violente rarement vue
jusqu’alors. Mais les chiens ne font
pas des chats. Et un jeu de Peter
Molyneux sans un soupg¢on de
gestion meégalomaniaque ne serait

60 PCJEUX Mars 2012

Les serveurs n'étant pas encore en ligne, nous n'avons pas pu

pas tout a fait un jeu de Peter
Molynew. Entre deux missions,

on pouvait ainsi gérer le niveau
d'impots des territoires controlés
pour engranger des recettes et
equiper ses troupes, tout en veillant
a ne pas provoquer d’émeutes qui
vous obligeraient a aller mater

mentale

Quand les combats
se corsent, vos

capacités de hackeur

vous servent autant
que vos armes a feu.
Ces capacités, un
peu sous-exploitées,
s’avérent pourtant
réjouissantes.

Manipulation

la population 4 grand renfort de
chainguns. Ca, c’était Syndicate

en 1993. Car déja, en 1996, Peter
Molyneux Fichait I'aftaire tandis

que les géniteurs du second opus,
Syndicate Wars, prenaient leurs
distances avec I'original : ce nouvel
episode zappait le volet gestion pour

~—
N

=
- -

:gJ! INTERFACE DART

[Sy

100 %

se concentrer sur les missions
proprement dites, leurs hectolitres
d’hémoglobine et leur volet
gentiment stratégique. Seize années
ont passé. Peter Molyneux a
définitivement abandonné les
manteaux en cuir et est parti chez
Microsoft développer des FP5

‘1 o

o [

| i

¢

79 1>
=l s

C'est la premiere capacité que vous apprendrez, des le
deuxieme niveau : celle de pousser vos ennemis au suicide.
lls se feront exploser en emportant leurs amis dans la tombe.



mediévaux sous Kinect. Les jeunes
ont presque oubli¢ son ceuvre,

et les vieux grincent des dents a
I'idée qu'on puisse violer une fois
de plus la sépulture de leur souvenir.
(Ju'a cela ne tienne : sans doute
galvanisé par le succes de Deus Ex:
Human Revolution et son univers
cyberpunk, Electronic Arts ressort
Syndicate de ses cartons et continue
d’aftfiner la recette. Syndicate Wars
avait déja fait 'impasse sur ['aspect
gestion ¥ Syndicate 2012 va plus loin,
et abandonne tout le cHté tactique.

]
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#
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PR W NN

L'Eglize de la Mouvalle Epogue, c'est génial. J'y suis allé hier. |ls m'cnt donné &

houffer e taut

We reste plus alors que 'action,
I"action pure et dure, celle qui fait
vendre les Call of Duty et compagnie
a plusieurs dizaines de millions

etc.), on est en droit d'attendre

un résultat honnéte. Bienvenue donc
en 2069. Vous, vous incarnez Miles

Kilo, un agent d'Eurocorp, sans

Un FPS tout ce qu’il y a de plus
conventionnel

d'exemplaires. Difficile d’en vouloir
a Electronic Arts, et comme

ils ont confié le développement a
Starbreeze ( Riddick, The Darkness,

doute le « Syndicate » le plus
puissant du monde. Vos patrons
ont fait fortune dans les biopuces,
ces petits implants qui, une fois

/

T ——

Syndicate T Sa diraction
artisfique, entre Blade

Runner et Mirror's Edge.
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&| INTERFACE DART

100 %

greftes dans le cerveau, permettent
de benéficier de fonctions carrément
cybernétiques, et transforment

la plupart des citoyens du monde
libre en clients bien dociles.

En tant qu'agent d’¢elite vous-méme,
vous bénéficiez du nec plus ultra,
une puce Dart-6 qui vous permet

de voir dans le « Dataverse ».

Mais on y reviendra. Oubliez la vue
en 3D 1s0. L'action en 2012, c’est
'arme au poing, en vue a la premiere
personne, et pas autrement.
Syndicate est donc un FPS tout ce

Moins impressionnant, le contre-feu peut toutefois s’avérer
utile pour désarmer un adversaire ou |'affaiblir temporaire-
ment. Une fois a terre, une balle suffit pour I'achever.

Variante moins explosive (mais non moins sadique) du
suicide, la persuasion oblige un soldat ennemi a se battre
a vos cotes. §'il survit, il finira tout de méme par se suicider.
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SYNDICATE

qu'il y a de plus conventionnel,
avec ses vingt niveaux en forme

de couloir (certains, trés courts,
tiennent presque de la cinématique
vaguement interactive), son arsenal

HACKEUR DE COMBAT

archi-classique, et son histoire passe-
partout : si ¢’était pour nous servir
cette tres banale histoire de cyborg
qui se rebelle contre ses maitres,

ce n'etait pas la peine d’embaucher

I'auteur Richard Morgan an
scenario. C'est d ailleurs tout le
drame de Syndicate : nous faire
miroiter de bien
belles promesses,
parfois presque
malgré lui, pour
ne finalement
accoucher

que d'un titre
extremement
genérique. Certes,
les pouvoilrs cybernétiques du héros
apportent bien un peu de variété :
concrétement, une pression sur

la touche A, et le temps se ralentit,
votre force et votre endurance sont
boostées, et surtout, vous voyez

a travers les murs. Un peu cheaté,
mais pratique et parfois méme

Syndicate
épure a
I'extréme la
recette originale

Grace au fusil Gauss, vous powrez
atteindre les ennemis cachés derribre das
obstacles ou des boucliers.

'A| INTERFACE DAG

100 %

indispensable, surtout couplé

avec ce fusil qui tire a travers

les murs ou la mitraillette Gauss

a téte chercheuse.

Toujours au

chapitre des

gadgets, Kilo

est également

capable de pirater

des systemes

informatiques d'un

simple coup d’eell,

et plus tard, il apprendra méme

a hacker les cerveaux de ses

adversaires, soit pour les affaiblir,

soit pour les forcer a se suicider

en dégoupillant une grenade, voire

i les convaincre de se battre a ses

cotés. Plutot malignes, ces capacités
péciales mettent du temps a réveler

Les Anonymous n’ont qu’a bien se tenir!

En dehors des pouvoirs speciaux, le piratage reste assez anecdotique. Jugez par vous-meéme.

Troks ou quatre fois dans le jeu, il ast possible de hacker les
tourslles pour qu'slles e retournent contre vos snnemis.
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Les mines & impulsion Slectromagnétique se déclenchent &
distance. Une bonne idée malheursusement sous-axploités.

Les adversaires les plus coriaces ont des protections qu'il
faut d'abord pirater. Certaing ont méme des brouilleurs.




EN DETAIL

Apprendre a décrypter ’interface

FAIRE LE PLEIN !

Les jauges do Suicide,
Contre-Feu ot Persuasion se
remplissent on réussissant
des piratages parfaits ou des
combos.

SUICIDE
100

leur potentiel, puisqu'il faut
attendre le dernier tiers du jeu
pour que les combats deviennent
vraiment exigeants. Mais apres

des débuts un peu mous, Syndicate
s avere étre un FPS plutot nerveux,
doté d’un univers accrocheur

et d'une direction artistique
cohérente, quelque part entre
I'obscurité d'un Blade Runner et
Iélégance clinique d’un Mirror’s
Edge. En fait, en dehors d’une VF
inégale et d'un eftet de flou aussi
omniprésent que fatigant, le
probleme ici viendrait plutét du
joueur, qui attend, a juste titre,
autre chose que cette proposition
ludique assez quelconque. On I'a

PIRATAGE

Les quelques objets qu'il est
possible de pirater sont
signalés par un point
d'exclamation.

DEFOURAILLER

La bon views chain gun, I'arme
embEmatique de la séria
S]mnl'c&m ast évidemment de
retor.

: dl'-,

Préparaz-vous & voir souent
ca plan : beaucoup de portes
ne pauvent étre ouvertes
qu'en tabassant laletire F

dit, Syndicate décevra forcément
ceux qui s'attendaient & une remise
au gotit du jour du titre de 1993,
tant il épure a l'extréme la recette
originale. Mais avec son look

cyberpunk, c’est surtout a Deus Ex:

Human Revolution qu'il fait penser,
et le moins que I'on puisse dire,
c’est que la comparaison fait mal,
trés mal. I_'eu:luiwe d’arbre

de compétences a debloquer

n'y change rien : ["ultra-linéarite
assumee de Syndicate est a des
annees-lumiére de la liberté offerte
par le titre d’Eidos Montreal. C'est
meéme son antithése. Syndicaten’a
d’ailleurs pas d’autres prétentions
que d’étre un long couloir dans

TU MEURS, JE VIS

de lavie de la sorte.

L'usage de l'interface Dart est
limité dans le temps. Enire dewo
voyages dans le Dataverse, il
faudra vous reposer un pedd.

_.‘ ﬁ}'fﬂ 'Fr'_

lequel on avance en flinguant tout
ce qui passe. Le reste du temps,

on regrette surtout que tous les
objets du décor (signalés par un
HULD envahissant facon « réalité
augmentée ») ne servent & rien,

et que notre cyber-pirate soit
incapable de hacker autre chose
que les tres rares portes et tourelles
qui lui sont signalés par un gros

Si vous préférez le contact, la
plupart des annemis peut &ire
tuée au corps a corps, en un soul
coup. On peut méme regagner

ILEN RESTE 7

Le compteur de munitions
apparalt dirsctement an

« réalité auvgmentée =,
au-dessus dalarme.

w _,;,;"#

..-.-l".ﬂ

La plupart des armes ont un mode albernatif.
Le fusil peut ainsi firer & travers
les murs ngu épais.

marqueur clignotant. Et on se dit
que les environnements entierement
destructibles des premiers Syndicate
sont loin. Alors non, définitivement,
ce Syndicate nouvel génération
n'est pas un titre indigne, juste un
FPS trés générique, tres previsible,
soutfrant d'un look et d'un nom
trop lourds a porter.

CORENTIN LAMY

EEJ EUX Un FPS lambda de plus.

> Trnm riche, ni tiés vané

Décevant

EST = Dote d'une ambiance vraiment réussie
= Decasionnellement assez nerveux
N'EST PAS > Le digne hertier de ses ancéfres
D

H Genre FPS B Prix Environ 50 € B Sortie Digponible B Editeur Blectronic Arts B Développeur Starbrecze Bl Config. minimale 2,4 GHz, 2 Go de RAME Config. recommandée 3 GHz, 3 Go da RAM
B Mode réseau Oui Ml Langue VF B Age conseillé 18+ B Site http:/fwww.ea com/gyndicate Bl Influenee Syndicate (1203 B Altern stive Dous Ex : Humdn Revolution
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THE DARKNESS I

Deux bras, ¢a va. Quatre, bonjour les dégats !

Maiz cet ange,
ce serait pas Jenny 7

En bref

Chéria,
¢a va trancher...

W’Bm graphisme

[ Son scénario
Sa difficulté indgale
Safable durée

da vie
Ciette suite du Darkness,
plus vickente qus s
pramier Spisode, n'en
est pas moins efficacs,
Drommage que aspect
gore Sclipss la qualis
de son scEnanio,

Victor, I'homme qui cherchera
& vous prendre le Darkne ss.

T .

eux ans. Voila deux ans

que le Darkness a pris

possession du corps

de Jackie et qu'il surgit
sans crier gare une fois la lumiére
éteinte. Héritage maléfique de
la famille Estacado, cette entité
symbiotique n'a eu de cesse de
mettre le bazar dans la vie de notre
jeune et beau mafieux. Entre I'oncle
Paulie et la pegre locale, le bordel
était déja conséquent a I'époque.
Mais avec 'apparition de la
Confrérie, un groupuscule bien au
fait des pouvoirs du Darkness et

L'UNION FAIT LA FORCE

déterminé a le récupérer a tout prix,
le souk devient carrément intégral.
Pour survivre, Jackie n'aura pas
d’autre choix que de faire appel

aux services de son monstre, autant
pour sauver sa peau que celle de
Jenny, sa chere et tendre, perdue
quelque part dans les ténebres.

Une fois de plus, le
script du Darkness
fait son effet et c’est
sans modération
que 'on plonge

de nouveau dans
les aventures de

Les 4 fantastiques

Jackie n'est pas le seul a avoir un lien avec le Darkness. Trois autres persos aiment faire peur aux autres dans le noir.

1 \PAGNE

A roms Tidiar b s
CiMiouke  Tueur & gages

15 laeun

il T —

Le mode Vendetta (mult) vous permetira de choisir entre
quatre personnages jouables en solo ouen coop.
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Le script
accrocheur
du Darkness
fait son effet

Chacun des persos aura ses propres pouvairs. Ainsi,

Jackie Estacado. Sauf que cette fois,
la recette est un peu diftérente.

La réalisation autrefois signée
Starbreeze Studios a été confice

a Digital Extremes. Conséquence,
The Darkness s'est offert un petit
lifting : exit le moteur 3D et
welcome au cel-shading, qui donne
un grain anime aux
niveaux traversés par
notre [talien a I'ame
torturée. Le rendu
graphique, pour le
coup magnifique et
fidele au comic book

de Marc Silvestri, n'est pas le seul
changement apporté par cette suite.
5’1l s'agit toujours de dézinguer
du malfrat a la premiére personne,
la fagon de faire différe un peu.

En debut de partie, Jackie n'aura
pas l'intégralité de ses pouvoirs.
(Ces derniers seront deblocables
via un arbre de compétences

aux champs bien specifiques.

Pour pouvoir invoquer un trou
noir ou faire inhaler a vos ennemis
I’haleine de mort du Darkness,
vous devrez amasser de 'essence
maléfique, la monnaie d’échange

Ceas missions multi ne sont pas qu'un simple bonus. Elles ont
Shoshanna se servira des ténébres pour tirer sur 265 ennemis.  un lien avec la trame principalke.



EN DETAIL

Dans la gueule du monstre

g T - . o

‘l‘

LoOK VOYAGES

La trou noir vous permeaittira
d'envoyer quelque part en enfor
un ennemi un peu trop
récalcitrant.

DU CCEUR

- ey

1.

LACERE TOUT

Cette gueule découpera
tout ca qui bouge, ot
encore plus précisément
qu'une scie sauteusa.

{

TRANSFORMATION

A force de recourir & son
symbiote, Jackie se khissera
dominer par ce dermier.

Pour garder votra niveau
o wy O vieintact vous devrez
F dévorer |8 coeur de vos
victimeas.

MAGIE
Chargeur infini dans le noir

J &

démoniaque qu'il vous faudra
ramasser sur le cadavre de vos
victimes. Outre la magie pure et
simple, Jackie pourra également
upgrader ses armes a feu et les
combiner aux pouvoirs de son
symbiote. L'arsenal ainsi obtenu
est conséquent. Mais son utilisation
reste moins jouissive que celle

des tentacules du Darkness, qui
demeurent le véritable nerf de
guerre du gameplay. Car les deux
bras de mort du monstre ouvrent
littéralement la porte aux plus
grands delires macabres.

5i le premier tentacule transforme
tout objet en disque coupant,

le deuxieme se chargera de lacérer
tout ce qui sera a votre portee.
['association des deux laisse place
a des scénes toutes plus gore les
unes que les autres, dans lesquelles

ol haleine démoniaque, le
Darkness a de quoi dbranler
n'importe quel malfrat.

on voit des malfrats se faire
déchiqueter en deux, trancher

en long, en large et en travers, ou
encore tout simplement décapiter.
Un catalogue de morts trés fun
mais tres vite répetitif. D’autant que
le jeu se révele étre assez linéaire.
Les niveaux répondent tous au
méme schéma : on va d'un point a
un autre en tuant tout ce qui bouge
entretemps. Classique. Certes, on
retrouve bien quelques tableaux
originaux, tel qu'un niveau joué
dans le wagon d’un train fantome
ou les phases d’infiltration jouées
dans la peau du Darkling. Mais ces
scripts un peu variés arrivent soit
beaucoup trop tard, soit beaucoup
trop rarement pour véritablement
bousculer un gameplay
ronronnant. Les fans du premier
opus regretteront d’ailleurs

N
~

la présence d'un seul Darkling
(contre plusieurs dans The
Darkness) et le peu d’'importance,
finalement, que ce dernier aura
lors de vos différents combats.
Bref, cette suite peine a varier

les plaisirs, peu aidée en cela par
une [A quelque peu déroutante.
Complétement dépasse par les
pouvoirs de Jackie, I'ennemi aura
bien du mal a vous taire suer,
hormis les boss de fin de niveau ou
les malfrats équipés de projecteurs.
Faut-il pour cela considérer cette

EST » Beau > Trop court

= D[rh:.' du comic book

N'EST PAS = Lne suite au rabais
> Tmesvareés> Trés dfficle Tres varié » Trés difficie

Démoniaque

[ I® JEUX UN FPS répétitif oui, mais de qualité,

. 20 L
i E

AR

43,
TR

nouvelle aventure de Jackie comme
un bon FPS, juste sympa et
amusant a jouer ¢ Ce serait occulter
la profonde richesse narrative
de ce titre ainsi que sa réalisation
sans faille. Certes, The Darkmness 2
n'invente rien, ne révolutionne rien
et souffre assez vite des limites de
son gameplay. Mais il n’en demeure
pas moins efficace, suffisamment
en tous cas pour combler les fans
du comic book comme les
amateurs de FP5 gore et decalés.
ALIX DULAC

84.

B Genre FPS B Prix Emiron 50 € B Sortie Diponible B Editewr 2K Games Bl Développeur Digital Extremes Bl Config. minimale Bi-coour 2 GHz, 1.5 Go de RAM, Carte 30 256 Mo B Config. recommandée Quats
2 AGHe, 2 Go de RAM, Carie 3D 512 Mo Bl Mode réseau Oui ll Langue VF B Age conseills 18+ B Site hitp/fwww embracethedadmess com/ Bl Influence The Darkneszs Bl ARemative Lie e comic book
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Les Royaumes d’Amalur

Reckoning

Qui peut le plus peut le moins

En bref

Malgré ses qualités,
Amalur a bien du
mal & sa démaruer
de la concurrence.

v Combats

dyramikgues

[ Univers vaste

X Soénario par trés
inspiré

Wﬁnpdamm
e les codeurs

La jeu de Big Hugs
Games obtient ka mention
Axzzer Bien, mas aurait
merits un grain da folie
sunplEmaniaire,

Le cercle qui s'agiw SUur votre mini
carte indique la pu_ﬁitiun de votre
objectif de quéte. Suivez-le pour

SRR e o .2 atteindre votre objectif.
Bien que variés, les environnements de .
Reckoning optent ka plupart du temps pour

des couleurs trés vives. - ‘{-'F"'-a‘___‘
: - - : -

AVENIR RADIEUX
Maitrisez a 100 % votre destinée

Le systéme de compétences de Reckoning a le mérite d'etre ultra complet

Dimnisaas Dimsaagabin (4] &

Fusassr (1) SOoRdTLrRID |4
m ﬂ Fi i nirdiggii Puliancys

Pulicr 0 L

Malerise 2o Ls Dhegu e
W s, o, e L ommsr wous vener d
Hivaau 0 sur B kL g v |

L
Passva
| | *H WVen e
Ygars culenc aves ung Faliar 1
2la il s parmae da

[t i e coip W A

Puimssamcy (5 ) o
Fismwsaw L5)] =
A Somemirein (5 =
géduii s diffigulis des i i i (0] O
iamiaiiees de crachesage "y wra A v
Poss. Mo (3 o

Fums, fTasas, (5] =

e TR Tl | - r I 1 Porwss, 1 wwa Som, (6] o

La premidre choso a faire lors d'un passage do niveau estde  Vient ensuite le choix d'une orientation de combat. Trois voies Enfin, vous pouvez influancer votra destin via une carte &
mettre un point dans une compétence « hors combat =, sont proposées : puissance, sorcellerie et finesse. activer, qui vous octroie différents bonus.
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La Quick Time Event permet de gagner plus d'expérisnce.

hose promise, chose due :

apres avoir enfin mis la

main sur une version PC,

NOUs pouvons apposer
notre note a la nouvelle production
de Big Huge Games. Largement
evoqué le mois dernier dans son
pendant console, Reckoning prend-il
une tout autre dimension sur nos
machines adorées ? Eh bien, pas
vraiment. L'expérience reste
globalement la méme, en dehors
— évidemment — d'un aspect
technique plus abouti. Adieu
aliasing et scintillement des textures,
et bienvenu dans un Amalur lisse,
net et (presque) sans bavures. La
maoindre des choses, bien entendu,
mais tout de méme une bonne
nouvelle, tant la version P53 nous
avait semble defaillante sur ce point.
Autre « détail » notable : une
interface qui, si elle reste identique,
devient moins envahissante,
Lexemple le plus flagrant concerne
la mini-carte, bien plus discréte, ou
encore |'optimisation de I'inventaire
pour la souris. Ceci étant dit,
n'esperez pas jouer correctement
a Reckoning avec autre chose quun

pad, la faute, oserait-on dire, au parti

pris beat’em all de ses bastons.
Nous I'avons deja évoqué dans le
précédent numeéro, mais n’hésitons
pas a en remettre
une couche :

les combats sont
assurément le gros
point fort du titre,
grice a l'évidente
influence des plus
impressionnants
jeux d’action de

ces dernieres annees,
God of War Il et Darksiders en téte.
Résultat, Reckoning fait autant appel
aux réflexes qu'a la réflexion,
puisque les ennemis sont quasiment
toujours en surnombre,

et que chaque situation doit étre
solgneusement étudice et jaugee,

sl vous souhaitez éviter une mort
aussi rapide que violente. Le titre

a la bonne idée de ne pas proposer

Un systeme
de combats
aussi
dynamique
que reussi

de classe prédéfinie, mais plutot
trois grandes orientations
(sorcellerie, puissance, finesse),

qui peuvent étre modulables a loisir,
ce qui entraine par
conséquent une
certaine souplesse
dans ses choix.

Un guerrier peut
également verser
dans la magie, ou bien
avoir la capacite

a surprendre ses
ennemis par derriere,
histoire de les « backstaber » un bon
coup. Dans tous les cas, les combats
de Reckoning proposent une
puissance de tous les instants,

qui se traduit a I'écran par un déluge
d’effets visuels, ainsi qu'une sorte de
« freeze » assez perturbant en début
de partie, mais auquel on se fait tres
vite. Bien qu'll soit tres porté vers
I"action, Reckoning propose tout

Vous sorez trés souvent submergé par les ennemis.

Las affets pyrotechniques sont nombredo.

Cortaines créaturas sont parfaitement hideusas.

Au final, que penser réellement
de Reckoning? Ne le cachons pas,
nous sommes un peu dégus. Sans
étre ratée, la production de Big
Huge Games a du mal a se dépétrer
de ses influences trop évidentes et
tente, sans grand succes, de plaire
a tout le monde. Reste, a l'arrivée, un
RPG sympathique, mais manquant
sérieusement de caractere et
d’identité. Son seul point un tant
soit peu innovant étant son systeme
de combats, aussi dynamique que
réussi. Ce n'est déja pas si mal, mais
on en attendait davantage.
JEAN-KLEBER LAURET

de méme de nombreux a-cotes,
malheureusement moins inspirés.
Globalement, les compétences
sociales n'ont pas une grande
importance (au mieux, vous
pourrez baisser les prix affichés
chez les marchands), et les quétes
secondaires virent la plupart

du temps a I'abattage de monstres
a la chaine. Il reste donc le crafting
et l'artisanat pour se consoler,
meéme si, [a aussi, les possibilités
demeurent des plus classiques:
alchimie, couture, forge, récolte
de composants... Rien qui puisse
perturber un joueur de WolW.

(=l JEUX Un RPG honnéte... qui manque de personnalité,

EST - Dﬂﬂph&t » Défoulant 8 0

= Rapidement difficile

N'EST PAS > Trés original » Doté d'un scénario
profond = Porte vers le dialogue

Générique

B Genre Action-RPG B Prix Emiron 50 € Bl Sorfie Digponible Bl Editeur Bectronic Arts Bl Développeur Big Huge Games Bl Cenfig. minimale Bi-cour 22 GHz, 1 Go de RAM, carts graphique 512 Mo Bl Config.
recommandées Ouad-com 24 GHz, 4 Go de RAM, carte graphique 1Go ll Mode résesu Mon Bl Langue VF Bl Age conseillé 18+ B Site hitp2/reckoning amahr com B Influence The Bder Scrolz Bl ARkermative Skyrim
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Le grappin est I'arme du fourbe |:-r )
excellence. lci, un pauvre Bat s‘q:llﬁ'ﬂt {
a so faire plomber d'en I'ﬂut £

"E‘

;!

: = il gaarchiy
@ TR 6721 Points

_IT!" 19" 18 L‘J

4104 Points

La design des personnages

est trés réussi.

La combo short-baskets de Bat-Bruno
un modéle du genra.

by

Ff S_U@rm.mm

3776 Pomts

Gl

mouche, ou presque

1y a quelques mois, nous avions

pu découvrir Gotham City

Impostors. C'était pendant
la Games Com, le rendez-vous
incontournable des Allemands en
short qui aiment le jeu vidéo. Entre
deux rafales de la guerre des watts
que se livraient les stands Modern
Warfare (3) et Battlefield (3 aussi),
nous avions, comme plusieurs
confréres, trouve refuge sur le
sympathique stand de Monolith.
Une véritable oasis de fraicheur.
(rice aux boissons glacées et aux
murs epais, oul, mais aussi du fait
de la présence de Gotham City
Impostors. Un subtil mélange entre
le susnomme Call of et le désormais
Free to Play de Valve, Team Fortress 2.
(C’était fun, pas prise de téte pour
deux sous et, hormis un anglais
chafouin, tout le monde s'était
plutdt bien marre. Les types

Si elles sont pau nombrauses, les cartes ont ks mérite d'étre bian
agencdoes ot plutdt jolies. Dommage que ke faiblke nombra de jousurs

par partie (6 vs B) peine a les remplir.

o~ k

e I:il__lil;l
#)

de Monolith, siirs de leur coup,
nous annongaient des centaines
d’améliorations, des kill streaks
a foison et un gros
millier de levels par
classe (!) poura
peine le prix d'une
pizza a emporter.
Six mois plus tard,

Des Kill
streaks a
foison et un

Un design épatant avec deux clans,
les Bats et les Jokerz. Des doux-
dingues bariolés dont la passion est
de s'éparpiller fagon
puzzle. Et du contenu
a foison. Car sile jeu
ne propose que cing
cartes a parcourir

a travers trois modes

les imposteurs de g ros m | " | er de jeu, il se rattrape
Gotham viennent grace a un degre

de debarquer sur d e I EHEI S de personnalisation
nos bécanes. hallucinant.

Et siles promesses sont
scrupuleusement respectées, elles
sont malheureusement entachées
par de gros soucis d’enrobage.
Car sur le principe, tout est la.

En grimpant les niveaux, on peut
customiser sa pétoire favorite avec
des tonnes d’accessoires totalement
farfelus et se créer un look pour

le moins... unique ! Ajoutez a cela

I'utilisation d'items spéciaux pour

doper le gameplay (grappin, rollers,

etc.) et tout semble pour le mieux
dans le meilleur des mondes. Sauf
que pour I'instant, de gros soucis
de matchmaking et d’optimisation
viennent gacher la féte. Parfois, la
partie met cing minutes a se lancer,
voire plus. Dians de rares cas, le

serveur refuse carrément d’entendre

EST

[ JEUX Un pot-pourri aussi prometteur que buggé.

= Un bon Call of Duty-like
= Dible » Gavé de contenu

quoi que ce soit. Et quand le match
commence, ¢'est pour constater un
framerate & la ramasse sur les trois-
quarts des machines. Au moment
ol vous lirez ces lignes, un patch
devrait — en théorie — avoir réglé
la situation. Le probleme, c’est que
tout le monde risque d’avoir déserté
Gotham City Impostors d’ici la.
BRUNO PENNES

N'EST PAS > Trés cher > Fini
> Optimisé

Frustrant

70.

B Genre FPS B Prix Environ 15 € B Sortie Digponible B Editeur Warner Brog. ll Développeur Monolith Productions Bl © on fig. minimale Dual-Core 2 5 GHz, 1.5 Go, GaForce 8500 256 Mo B Config.

recomman dée Quad-Core 2 GHz, 2 Go, ATl X1200 512 Mo l Mode réseau Oui Bl Langue VF B Age conseillé 16+ B Site www.go
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Pardu au milisu de nulle part dans la peau d'un namrateur au
dizcours décousd, il samble important de suivre [a lumiégre rouge.

Durant I'exploration, quelques détails bien placés
améneront leur lot de questions. Sans Bponses.

DEAR ESTHER

1 'expression ne faisait pas
autant cliche, on dirait bien
volontiers de Dear Esther
que c'est une tres jolie expérience.
Mais au vu de ce qu'il ose
et démontre, ce petit jeu
indépendant
mérite beaucoup
mieux. Balade
melancolique,
il n’a en apparence
pas grand-chose
a offrir.
Globalement :
avancer sur un
chemin bien tracé en prenant
parfois quelques détours, observer
les magnifiques paysages ponctués
d'ombres et de brouillard,
et se laisser raconter une histoire.
[ci, pas d’interaction possible,
pas méme d’énigmes a résoudre,
malgré les signes étranges qui
décorent parfois les murs.
51 le fantéme de Myst survient au
détour du chemin, les casse-téte
resteront dans les pensées du

Un jeu que
'on n’est pas
censé
comprendre

joueur. Car dans Dear Esther,

ce qui compte, ¢'est le voyage.

On ne gagne pas, on ne perd pas,
et parfols méme on se demande

sl on joue vraiment. Pourtant,

la promenade initiatique d une

i deux heures dans
ce qui pourrait étre
le plus joli des
couloirs n’en est pas
moins intense.
Débarque sur une ile
dans la peau d'un
inconnu qui déclame
des bouts d'une
lettre a Esther quand bon lui
semble, et dans un ordre des plus
curieux, 1l faudra faire face. Geérer
le besoin de comprendre cette
histoire, et combler les bréches
avec ses propres sentiments, voire
surtout ses propres douleurs.
Déroutante, la posture avait seduit
des 2008, alors que le jeu n'était
quun mod d’Half-Life 2. Mais
malgré la force du concept, cette
premiere version péchait par ses

Le jeu narratif dans sa version texte a trous

graphismes, son ambiance sonore
imparfaite et ses quelques bugs
malvenus. Ce remake, rendu
possible par I'Indie Fund, un
groupe de genéreux développeurs
indépendants ayant déja ceuvré

a faire de (J.U.B.E. un succés,
corrige magnifiquement la copie.
Devenu un véritable tableau
animé grace a Robert Briscoe,
dont on a pu observer le travail
dans les décors de Mirror’s Edge,
le jeu soigne désormais les
molndres détails, offrant a l'ile

la possibilite d’ajouter de
'incompréhension a
I'incompréhension. Parfois, c’est
un élément anachronique qui
s'égare dans un coin de I'image,

EST = Beau > Narratif

> Un peu cher

parfois un simple sentiment,
soutenu par une musique qui elle
aussi joue de sous-entendus. Le
tout atteint I'objectif fixé par ses
créateurs : réaliser un jeu que 'on
n’est pas censé comprendre. Avec
pour cela une botte plus si secrete :
i chaque partie, I'histoire varie.
Ainst, les morceaux de lettre
different a chaque passage, tandis
que la vue n'est plus tout a fait la
méme. Insaisissable et on ne peut
plus contemplatif, appuyant sur
la corde sensible et tres court
pour son prix, Dear Esther peut
facilement déplaire. Mais aussi
séduire totalement. Pas mal, pour
un incompris.

VIRGINIE MALBOS

W JEUX Un pari fou mais réussi,

N’EST PAS > Encore traduit en francais
» Un jeu d'action » Compréhensible

Unique

%

H Genre Aventurs Bl Prix 8 € B Sorfie 14 févricr B Editeur thechinetemaom Bl Développeur thechineganom ot Robert Brigcos Bl Config. minimals Penfum 4 3 GHz, 1 Go de RAM, carta vidéo 128 Mo compatibls
Shaderz 2 0 B Config. recommandée Bi-cosur 24 GHz, 150 de RAM, NVIDIA 7600 ou AT1 X1600 B Mode réseau Non B Langue VO B Site hitp://dear-eatheccony Bl Influenee AMy=f Bl Alternative Un bon bouquin
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PIXELJUNK EDEN

Au Paradis, Spider-Man se doit d’avoir la main verte

Trop joli mais touwt
a fait honnéte.

|7{E:ﬂ1ﬁiiq|.u'rnnt
imprassionnant
¥ Des jardins
sympathiques
a visiter
Wl.uﬂ.rtspu
toujours faciles
& maliriser
X La bande-son
élactro paut
effrayer
Erilant par sa oréatiits,
Fixedliwr Ecen Bit dans B
jeu de plateforme addicif,
Et s&me ca qu'i faut pouwr
unes amivée prochans des
autes Pival vk sur PG

| i

3

osée sur un brin d’herbe

berce par le vent, la

minuscule bestiole

pouvait se contenter
d’observer le paysage. Captivee
par les couleurs acidulées, elle
aurait vu le jardin et ses jolies

courbes végétales a rendre jalouses
des lettres bien calligraphices.

Mais la sieste contemplative n'a pas
sa place dans Pixellunk Eden et
Iapprenti Spider-Man faisant office
de héros le signale des le menu du
jeu de plateforme. Il veut rebondir
et s’agripper a tout ce qu'il pourra

PIXEL W IUNK.

toucher. Et c’est comme cela que

le joueur choisira celui des quinze
jardins dans lequel il souhaite
pénétrer. A I'intérieur, comme

dans tout Eden qui se respecte, la
connaissance n'est pas la bienvenue.
L'apprentissage se fait sur le tas,

a force de sauts, de chutes et

de frustrations face a un Grimp,

le personnage que I'on incarne,
détiant parfois les lois de la
physique et la volonté du joueur.
Assez vite, on saisit l'enjeu :
ramasser tous les Spectra. Ces fleurs
de lys tres élaborées sont au nombre

Cing chasseurs, un pou do pollen qui vole,
et Grimp déja agrippé & une plante :
I'exploration du jardin peut commencer.

1B IE L. L IE 1PL. /AN T I 15

Graine de star

Pour recupérer les Spectra, il faut faire pousser des plantes sur lesquelles s’accrocher. Mode d’emploi :

LA GRAINE A la base, un simple cercle vide de toute
substance. Il faut, bien dvidemment, le remplir.

70 PCJEUX Mars 2012

LES CHASSEURS Cas pefites éoiles bleues sont nos
ennemies. En plus, ks détruire permet & la graine de germar.

--

LA PLANTE Une fois I'opération effectude, il suffit de sauter
sur la rond bleu pour voir la vagétation pousser.



EN DETAIL

Carte postale de la roseraie

OSCILLOSCOPE

Quand il est plein, tout va bien.
Guand il clignote, la chasse aux
bulles colorées s'impose.

MENU

Accessible en un clic
sur le logo PixeJunk,

il ne permet pas

de sauvegardar ka partie
non termindea.

GRIMP

Grace a son fil de soie, il se
balance sur tout oo qui
pousse. Et finit souvent par
tomber.

PAYSAGES

Les 15 jardins optent pour
des tonalités différentes
et une musique an accord
avec leur théme.

_F e

SPECTRA

Le nombre de Spactra récupérés
dans & niveau en cours s'afficha
on bas da 'écran.

de cing par jardin

et se cachent en altitude. Pour
les atteindre, 1l faut faire germer
des graines qui fournissent

boutons. Un clic pour
pousser Grimp dans
le vide et tenter de le
diriger. Un autre pour

PIXELWLIUNK.

POLLEN

Le score affichdé prend
an compte les particules
récupérées of les
combos effectués.

sérle Pixellunk a passer
du PlayStation Network
au PC, via Steam, gomme
pour I'occasion quelques

de nouveaux points d’accroche se suspendre grace caractéristiques qui le
ou quelques surprises comme a un fil de sole et rendaient un peu repetitif,
des fleurs ascenseurs et des canons.  récupérer ce quu voire pénible. Désormais,
Mais tout cela est, dans le meilleur se trouve autour. Et chaque jardin se joue
dﬁes cas, a peine ¢voque. Il taut quelques variations Dés les premiéres secondes, Eden en [TEaay l'ﬂI‘ﬂpS,’ le dernier
titonner, et ce n'est par exemple avec la molette pour impose avec un menu 4 lavégétation [ERJUSEIERINNSIES guE ey
qu'en voyant la végétation sortir réduire la taille du fil luxuriants, plein de courbes, da coulaurs | g EEURVTRS EERIINRATH S

. . . i ot propice aux sauts on tout genre. . .
d'une graine que l'on fera enfin Ol pOur corriger un pour la prochaine étape.

le lien entre les chasseurs, ennemis
en grande majorité non hostiles,
et les floraisons soudaines.

En explosant apres un simple
contact, les chasseurs délivrent

en effet du pollen qui remplit

la jauge de la graine
et prepare la fleur

a éclore.

Semees en cours

de route, quelques

Chaque jardin
Se joue en

fawx pas lors d'une

chute, en retournant au dernier point
d’accroche. Ajoutée pour la version
PC, cette derniere option peut
séduire face a la perspective
de recommencer le niveau a zéro

sl rien ne s'interpose

entre la

sol. Mais ['utiliser fera
baisser |'oscillateur,
une barre de vie

bestiole et le

des cristaux lul permettant
d’échapper au game over.
Paradoxalement, c’est le seul
moment ot la pression du
chronometre se fait sentir, alors
que le temps passé dans chaque
niveau définit pourtant le score

et le classement final. La volonté
de performance delaissee, la durée
de vie reste toutefois généreuse.

Une fois le monde bouclé,
il est alors possible de relancer
une partie impliquant d’obtenir
les cing en une session. Toujours
aussi rafraichissant, hyper créatif
et addictif au possible, le jeu gagne
en dynamisme ce qu'il a perdu dans
la suppression de son mode multi.
Et devance I'effet de manque, en
offrant en bonus les cing jardins

du bien nommé DLC « Encore ».

instructions C' 1 q '[em ps discrete, jusqu'’a Car Eden, premier jeu de I'hétéroclite VIRGINIE MALBOS
permettent ce qu'elle se mette

cependant de ne pas a s'affoler en PC .l EUI Salto réussi, original et dynamique.

perdre entierement pied, aggravant le rythme d ' une bande- EST > Bien inspiré > Jol

et inaugurent dans chaque jardin
un mouvement ou un €lément
supplémentaire. Le tout reste tres
simple : le titre est pensé pour

la souris et se contentera de ses trois

son électro déja bien agitee.

Elle déstabilise alors le

n’'avait pas pris soin de la remplir
régulierement et qui devra tout
laisser en plan pour récupérer

= Branché électro

flaneur qui

N'EST PAS > Trés stressant » Jouable en mult

» TOUjOUrs precis

Rafraichissant

83.

B Genre Plaefams B Prix Environ 10 € B Sortie 2 farier B Editeur O-Games Bl Développeur O-Games B Config. minimale NC B Config. recommandée Proceggsur double coeur 2 GHz, 512 Mo de RAM,
carts Vidéo 128 Mo Bl Mode réseau Mon B Langue \VF B Age conseillé 3+ B Site htip/pixeiunicip’ B Influence Aucun:s Bl ARemative Aucune
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Quoi de mieux que de commander des monstres géants pour
les lancer a 'attaque de bastioles ancore plus grosses 7

- —

La s différentes quétes sont clairement indiquéas sur la
carte de campagne, ot se déwe rrouillent les unes lbs autres.

KING ARTHUR |I

THE ROLE-PLAYING WARGAME

Pan dans I'dragon

a série des King Arthur
(sl s1, a partir de deux
episodes, on dit une série)
est un peu le robot mixer
de Neocore Games. En mélangeant
jeu de réle et jeu de stratégie
en temps réel, avec une lichette
de wargame,
ils obtiennent

Le mélange RPG un amalgame d’une
Et;t,:mr Total o rande finesse.
toujours aussiblen, e jeu vous plonge
avec une réalisation

qui fait un bond. donc dans la peau de

?‘mﬁn* William Pendragon,
: bridletalle? {5 d’Arthur, forcé

. Les missions

e de prendre place
X Cuelques sur le trone suite a

maladresses . :

s lapatoSTR U 11_ﬂcc1dent magique
L pertie stakigie en qui blesse gravement
temes réal est perectibls, "
il son pere et ﬁ:rf*ce
féeris etlalibertésont au  Britannia a faire face
it a une guerre civile et
GARCIMORE

a une invasion de Formorians

(une armée de démons) venus du
Nord. Rien que ¢a ! King Arthur II
reprend et améliore le gameplay du
premier épisode. Votre personnage
se promene avec son armee sur la
carte stratégique, en accomplissant
moult quétes qui sont de trois
ordres : les batailles, les quétes
d’aventure, et les quétes
diplomatiques. Les batailles se
jouent un peu a la maniére d'un
Total War, I'héroic fantasy en plus.
Les troupes sont organisées en gros
groupes d’archers, de cavaliers ou
de fantassins lourds, et se battent
plus ou moins bien en fonction

du terrain et de 'inusable regle du
chifoumi. L'embuscade revét par
ailleurs un aspect trés important :
toute unité qui sort des bois sans
avoir eté repérée bénéficie d'un

Le grand feu d’artifice

La magie pendant les batailles a tendance a décimer des armees entieres.

Ceartains sorts nécassitent un terrain dégagé
pour étre lancés.
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Das sorts de blast ne sont an revanche utiles

qu'al Corps-a-corps.

« bonus d’embuscade » pendant
une minute environ. Ce bonus
rend les deéplacements avant
I'engagement beaucoup plus
importants. L'autre
aspect primordial

est la magie. Les héros
peuvent invoquer

des attaques magiques
puissantes, comme des
explosions de givre, des pluies

acides ou des bulles de protection.

Ces sorts peuvent étre brisés par
la protection magique de ['armée
adverse, cette protection étant
fournie par des batiments a

controler sur le champ de bataille.

Concretement, un héros bien
monté peut massacrer vos
hommes par poignées entieres,
mais il sera impuissant si son
armeée n'occupe pas correctement

unité entiére pour un cool down ridicule.

Un amalgame
d’une grande
finesse

La mur da flammes ast abusd ot détruit une

le terrain. Nous 'avons dit, la
filiation avec les Tofal War saute
aux yeux, mais la ressemblance
aurait justement gagnée a étre
plus poussée.
Les troupes

ne fuient jamais.
Conséquence :
lorsque vous
I'emportez, vous
¢tes oblige de parcourir la carte
pour traquer les derniers archers
tentant de prendre de la distance.
(C"est trés agacant. Les batailles
péchent en outre par un léger
manque de rythme, et aussi par
le fait que les unités engagees ne
se dégagent que tres difficilement.
51 une bataille a mal débuté, vous
étes a peu pres sr de prendre une
volée, car il est quasi impossible
de modifier son dispositif.

[4]

Avec la pluie acide, 'unité ciblée perd tous
so6s points de vie un par wn.



EN DETAIL
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En plus des troupes bien humaines
qui gagnent de I'expérience et
éventuellement des compétences,
il est possible, au gré des alliances,
d’inclure des troupes plus
exotiques comme des gargouilles,
des démons, et méme des géants.
Cependant, si vous en arrivez la,
¢’est que vous avez pratiqué

une diplomatie quelque peu
particuliere. Puisque 'on parle de
diplomatie (méga transition), ce
sont les quétes diplomatiques qui
décident de vos alliances. Comme
lors des batailles, 1l faut vous
rendre a un endroit précis, mais
la quéte se déroule a la fagon d'un
« livre dont vous étes le héros ».
Un texte defile, lu par une voix-oft
au lourd accent écossais, et vous
décidez de I'attitude 4 tenir au fur
et 2 mesure. Un exemple : dans le

L o b,
i GAINS — -"“Bh
I,f"'" De l'or vous récompense .
a chaque fois que vous ' =y
4 gagnez une hataille. L
s ‘“m

prologue (qui se passe plusieurs
centaines d’années avant

la campagne principale), vous
tentez de devenir le gouverneur
d’Eboracum. engage alors un jeu
d’alliances subtil avec les quatre
autres familles nobles de la
province. Chacune ayant des
objectifs et une personnalité
propres, les convaincre releve

de l'exercice d’eéquilibriste. Que
comptez-vous faire de ["armee ?

Y a-t-il des ennemis communs que
vous vous proposez de combattre ¢
Des complots que vous avez
déjoués lors des précédentes
queétes ? L'arborescence de
I"histoire est suffisamment bien
faite pour permettre d’aboutir

a tous les cas de figure possibles :
de 'approbation de I'ensemble
des sénateurs a la guerre ouverte

HIBERNATION
Tous les quatre tours c'est
I"hiver, les troupas ne
bougent phis, ot l'on peut
construire et gérer les
augmentations deniveau.

2 a

PRIVILEGES
Etrange parti pris : une seule
troupe & la fois a le droit
de se promenear sur la carte
e CAM Pagne.

'."!': 'Cf";‘: :..__.1.:: 1k 3

2L ¥
e

entre vos partisans et ceux qui
vous traitent de tyran. En dehors
de ces missions diplomatiques,
vous pouvez ajuster vos relations
via la carte de campagne, en
proposant des alliances, des
entrainements communs ou des
pactes commerciaux. Ces actions
sont trés coliteuses en or, mais
permettent de corriger le tir au cas
oi1 on aurait mal interprété votre
derniere blague raciste a la buvette
de la Table Ronde. En dehors de

quelques rendez-vous imposés par

i
b
| v
L | ¥

] i
e | & b w5 P =
i | F '@ = i J e :

_.,
EEEE X
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le scénario, la campagne se déroule
de facon tres libre. Votre mission
est de débarrasser Britannia
de toutes les menaces qui pesent
sur elle, mais le choix dans 'art
et la maniere d'y parvenir est vaste.
Tirerez-vous jusqu’a la derniere
goutte de sang de votre peuple
Serez-vous fidele a la parole
que vous avez donnée ? On jugera
plus tard si vous avez été un
monarque vertueux ou une ordure
couronnee.

DAMIEN COULOMB

m J Eux Des intrigues qui vous occuperont des heures,

EST » Vaste » Magique

= Plein d'embranchements

WESTPAS> UnSTR
> Eqube

Couronné
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JAGGED ALLIANCE
BACK IN ACTION

n aurait pu esperer qu'avec

pas moins de deux remakes

prévus pour ce debut
d’année, la licence Jagged Alliance
avait de bonnes chances de renaitre
brillamment de ses cendres. Manque
de pot, le premier titre annonce, un
Web game en Free to Play, se révele
étre aussi joli sur la forme que creux
sur le fond, avec notamment une
orientation de gameplay qui pousse
a une utilisation
fréquente et massive
de la boutique en
ligne. Quant a la
version stand-alone
qui va nous occuper
aujourd’hui, Jagged
Alliance : Back in
Action, ¢'est tout I'inverse. 51 elle fait
montre d'une profondeur tactique
impressionnante, elle se retrouve
malheureusement affublée d'une
réalisation exécrable 4 tous points
de vue. Mais avant d’entrer dans ces
considéerations pratiques, prenons
un instant pour poser le decor : 'ile
d’Arulco, petit coin de paradis perdu

Tout cela est
desservi par
une réalisation
miteuse

; :'ri::l ; .. .-'_-‘.

o et

; ;":.,f-‘ .-r‘" .a..

I e

*' TR e - £ 3 J . T r i '}i'

Une pause active permetira de planifier ou de corriger les actions
de vos personnages, lors de l'incursion dans un batiment, par exemple.

Retour par la petite porte

au milien du Pacifique, vient

de tomber entre les mains d"un
dictateur de la pire espece. La
résistance, menee par l'ex-président
déchu, est a 'agonie, et n'a pas
d'autre alternative que de faire appel
a vous pour la sortir de ce mauvais
pas. Vous, c’est Sylvester Stallone
dans The Expendables | Une sorte de
grand manitou du mercenariat, seul
capable de rassembler rapidement
une équipe de choc,
de l'envoyer sur

le terrain, et de

la guider jusqu’a la
libération definitive
de l'ile. Dés lors,

le jeu se divisera

en deux phases :

une partie gestion, oll Vous pourrez
recruter de nouvelles troupes,
commander des armes, et suivre en
temps réel I'évolution du champ de
bataille. Et une partie combat, durant
laquelle vous piloterez vos soldats
dans un décor en vue isométrique et
partirez a I'assaut de diverses places
fortes. C'est cette derniere partie qui

apporte clairement le plus de plaisir,
car on y trouve une grande quantité
d’éléments tactiques a intégrer :

bien gérer le développement et les
speécialisations des hommes pour
conserver une équipe efficace, par
exemple. De méme, avant un assaut,
chaque détail aura son importance :
la position des tireurs, I'endroit du
corps ol s viseront, la notion de
fatigue, la gravité des blessures, ou
encore le rechargement, ou I'usure
de I'équipement. Probléme : comme
nous le signalions en début de test,
tout cela est desservi par une
réalisation miteuse : rendu visuel
pauvre et dénué d’animation, prise
en main pénible, avec notamment un
systeme de cameéra qui fait de la saisie
d’'un objet, ou de I'ouverture d'une

EST

W JEUX Encore une licence qui méritait mieux,

> Mal fagoté » Fidele cité scénario
= Riche sur le plan tactique

Un équipement entretenu régulidrement
aura moins do chanco do s'onrayer.

porte un vrai calvaire, sans parler de
I'TA adverse, catastrophique. Autant
d’élements qui font de JA:Bid un
titre a réserver aux seuls fans de
micro management militaire, ou
aux nostalgiques de la licence.

DAVID VANDEBEUQUE

N’EST PAS > Intuitif > En tour par tour
> A la hauteur de nos espérances

Poussif
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OU EN SONT-ILS ?

Approchez! Nos pouvoirs de prediction sont immenses!

LESSCORES @l MIEUX VAUT TARD QUE JAMAIS
1 Syndicate p.60 67 %

] The Darkness Il p.64 84w TITRE EDITEUR DATE AVIS

[ Reckoning p.66 80 %

[ Gotham City WoW : Mists of Pandaria Activision Blizzard Fin2012 Un panda sous le sapin 7 On dirait bien |
Impostors p.68 TO %

[] Dear Esther p.6o9 Y

[ PixelJunk Eden p.70 83w . . .

] King Arthur Il p.72 89 % Diablo N Actnasion Blezzard Aoml 2012 Encore un peu de patience, on y est presque |

[1 Jagged Alllance p.74 65 w

Vahve 20137 Mains on en sait, plus ['espoir nous porte.
Strike : Global Offensive Valve 2012 Devrait etre montre debut sl |
Vahve 2012 La béta traine déja sur Steam...
PERDUS EN ROUTE! Guild Wars 2 NCsof 2012 Ony ajoue!

Les jewx qu'ils ne nous ont pas envoyes

MASS EFFECT 3 ) i ‘ 1
Pas de bol, ke titre d'EA amive un pau Command & Conquer : Generals 2 Bectronic Arts 2013 On mise sur une présentation en awril.

trop tard. Le mois prochain, promis.

ALAN WAKE

Méme punition pour I'épopée d'Alan, StarCraft ll : Heart of the Swarm Actnasion Blzzard 2012 Plus de nowrdles, bonnes nouvelles T
Le numéro d'awil sema décidément

bien chargé |

Z8JEUX RECOMMANDE
Les meilleurs jeux de ces derniers mois.

SKYRIM © MIGHT & MAGIC | PORTAL 2

Genre: RPG HEROES VI Genre : Course Genre: Action/Réflexion
Comment ne pas succomber aux charmes  Genre: Stratégie La digna suite d'une longue série. Un jeu de rAfiexion boumé d'humour qui
tle Bordecks! 7 PCJ 166, 95+« Toujpurs au sommet! PGJ 164, 82w Toujpurs efficace. PCJ 161,92« transcends 'orginal. PCJ 160, 94 v

|' I-'u J

STAR WARS: BATMAN : GIILIIATIOH Vv STARCRAFT Il: LES AILES

THE OLD REPUBLIC ARKHAM CITY Genre : Gestion DE LA LIBERTE

Genre: MMORPG Genre : Action Un trés grand cru, a la fols riche et plus Genre: RTS

Une belle maniére de sTmmerger dans Une aventure somptususa & ne surtout accessible que ses prédéacesseurs. L= m&me, en mieux et modearniss,
I'univers de George Lucas. Non testé pas rater PCJ 166, 94 PCJ 152, 94 = PCJ 150,97
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Faites durer le plaisir!

<. DOWNLOAD

C’EST BON ET C’EST GRATUIT!

Las graphismes ne dessarvent
pas 'ambiance, bien au contraire.

| JEALS 9339989\ 2 < l
GRATUIT

BRICK-FORCE
Minecraft a fait des émules et
il 'ast pas rare de voir de pales

copiss du jeu de briques s'installer
sur k& Web. Pourtant, certains jeux savent . . . . .
puiser le meillaur dans lewr source d'inspiration U N JE‘U sSim plE malis bDLI grement E—ldd |Ct |f
ety apporter une touche d'originalité propre. . ] L . .
C'est le cas pour Brick-Force, un jeu de tir OUS est un jeu d’action a la prise
dans un énorme bac 4 sable oi Il est possile en main immeédiate. La manette
de construire ses propres NIVeaw pour onsuits X ) 1l f
las partager avec la communauté des jousurs. Xbox est par ailleurs fortement
Le jeu allie ainsi le plaisir de la construction conselllée, tant le maniement demande
a celui de shooter ses amis. Brick-Force ast g ae £ el

encore en version béta mais devrait sortir de la Plzﬂt’lﬁlﬂn’ d"? lfﬂ rapldltt", etde
officiellement dans une poignée de jours. la fluidité. Vous dirigez une sorte

Notez que les joueurs ayant participé a ka béta de boule-vermisseau aux allures

Une atmosphére trés Computer des annédes 1980.

et & mesure de I'avancée dans le jeu. Il faut
étre doté de bons réflexes, car I'TA prend
un malin plaisir & jouer avec vos nerfs.
Lambiance qui en découle, proche

du film Wargame, est immersive et
stressante. Quant au gameplay, il est
relativement simple. Il suffit de se

= verront récompensés de leur soutien par N ‘s o . . .
un casque spécial. de spermatozoide atrophié sur un Malmené par un frayer un chemin dans les méandres
http://www.brick-force.com/fr écran noir d’oll ne ressortent que urd in ateu r des niveaux qui vous sont proposés.

quelques couleurs. Le parti pris d'un
visuel minimaliste joue sur I'atmosphére
recrachée par les entrailles d'un computer eviter des pics, esquiver des ennemis
devenu totalement fou. Loriginalite du jen et absorber des orbes dans un ballet de

se situe dans sa narration. En effet, couleurs explosives. Fort heureusement,
une [A, se définissant elle-méme comme le jeu affiche des ralentis bien idoines pour
un « psycho-reactive computer programb», comprendre en un quart de seconde la

Les pieges y sont nombreux et la moindre
collision signifie le game over. Il faudra

vicieux

COMMUNIQUE avec Vous situation et réagir au mieux. Difficile de
en permanence. Elle vous veritablement traduire I'émotion suscitée
' Y & & A 2 8F pose des questions, vous chez le joueur lorsqu'il apprehende ce jeu.
ECONOMISEZ LA BANDE PASSANTE titille et vous déconcentre On reprochera tout de méme a NOUS
Utilisez Download Manager pour ménager volre modem. tout au long de votre d’étre trés court, tant 'expérience qu'il
Les meilleurs mods (du mois) sont sur le DVD. . progression. Et n’hésitera apporte est originale et inédite.

pas a se moquer de vous

: SMALL XL b T pI‘El‘ﬂiEI‘S pas [«4JEUX DOWNLOAD MANAGER
m._ 1Go avec le gameplay, surtout | 359 Mo
———— — 51 VOUS Manduez un Site bt /v e whatisnou s, comy’

Ami Cans Nuit objectif. 5i la prise en CO/DVD  Nen

; . - 2 e Mécessite Sows ot cavier ou manstts Moo
des 56k probléme blanche main est a11mne+:lmte, lfq ey T T
jouabilité se corse au fur
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Mysterious
Castle

Mysfarous Casile sa para
dapuis pau d'una version
1.8. Ca Rogue like
embarque ls jousur dans

des aventures madidvales
fantastiques peupléas
d'oncs et de morts vivants.
Pour accomplir =a quéta,
le guamiar fortement amé
devra s& frayver un chemin
& travers moult foréts
enchantées, des caves
étouffantas at un chéteau
énigmatiqua. Las combats
za déroulent au tour par
tour st il &=t toujours
possible de monter les
compétences de son
héros via la lecture da
livres, &t &n glanant das
armes puissantes pour
améliorar zas kills.
Mysterous Casfle est
disponible gratuitement
=ur Mac et PC. Attantion,
la version D3 n'est
malhaursusameant pas
gratuite, &t il vous faudra
déboursar 2,39 auros pour
I'acquérir,

hitp:/'www.indiedb.com/

games/mysterious-
caste/downloads/myste
rious-casthe-18-for-
windows-no-music

BlackReef Pirates

The Pirate Bay

L'inventaire st consédquent : un pirate ast
toujours armé jusqu’aux dents!

es jeux de pirates ne regnent plus

vraiment en maitres dans le paysage
vidéoludique, ol regnent désormais FPS
réalistes, RPG meédiévaux ou encore TPS
futuristes. Il faut se tourner vers le mois
d’aolt dernier et le mésestime Pirates
of Black Cove pour obtenir sa dose de
flibusterie arrosée de rhum. On passera
également sur ['annulation du prochain
Pirates des Caratbes : Armada of the
Dammned qui semblait pourtant tres
prometteur. Mais BlackReef Pirates risque
bien de redresser la barre. Développée par
seulement deux personnes a la passion
inextinguible, ce RPG indépendant
propose au joueur d’'incarner un pirate
maniant le sabre et le pistolet dans des
aventures mouvementées. Le style adopté
est cartoonesque, non sans rappeler
un certain Guybrush. Le jeu est
téléchargeable sur PC et Mac ou jouable
sur navigateur Internet, en version alpha
uniquement. Sa sortie est calée au
23 février, sl aucun ennui technique ne

[ - :
W ig®y B 1
MEMEE'RRERRED
La style graphique se préte parfaiternent
& l'univers de ka piraterie.

Las intérieurs ont été retravailkés pour apporter
un jeu d'ombre et de lumiére.

vient la retarder. par ailleurs, on peut
suivre |'avancement semaine par semaine
sur le blog des développeurs, qui restent
trés accessibles et toujours a I'écoute des
commentaires des joueurs.

[J9JEUX DOWNLOAD MANAGER

41,18 Mo

Site it e, Dlacioeadpirates, comy
COD/DVD  Mon

HNécessite Sours et cavier
Adonnez-vous au piratage Kgal

Amusez-vous!

Du plaisir en ligne

ZOMBIFIE RAFT IMMOBILE

L= jaux da fippar Mama da lanaigs, du skiat Strandad vous pace dans Fan da rmissLo powr &2
vampinsant les minutes sans qu'on dusnowboard 7 lest tampe da s un univars futurists, dans & pasw défoular gu'une bomna bagama dans
&'an randa compta. Zamble Finball  joter & laau st da preandra la pagals  d'un marcanaine lourdament amné. un saloon aprés auoir dascandl
proposs an plus das mblasuy avac Whits Water Raffing. Comme Labut | dézinguer tous les monstras  qualques bidres. Las commandas
ofignaux construits sur pusisurs la nom de ca jeu 'ndiqua, lsjousur  anvironnants gui vous foncant da Saban Braw! sont relativemeant
étanes ot moalant das petits sacets,  prand & contrle d'un radeau dessus, attendu que votre parso smplas. I sufit de déplacar son
a 'magad'un Dagon’s Aoy, Unjpu  pnsurmatiqus at davra radoublar resta statigus au milisu da Nacran. parscnnage ot de cognar sur tout oa
impossble 4 lBchar tant qua les dhabliatépour domplerla courant  Porté par un dasign alschant, qui bouge. Bn afiat, vos adwersaires
créatures groulant surl'éorann'ont et s rochars afin da passarlas Sirandad proposs des dialoguas n'hésitaront pas & vous mattred
pas toutss &té dorasdes par la bouls.  poink daconteliles succassik. sous forme debullss dabdos, tama. Tous les coups sont panmis |
hittp:SAvvew freconlinegames. hitpwasrsiminiclip.com/games’  http:/Avvan fresonlinegames. hitp e miniclip. com/games
com/game/zomb ie-pinball white-water-rafting/en/ com/game/stranded sakoon-brawl’en/

CASTAGNE

EXTRA-LIFE

VIDEO

RESIDENT EVIL:
OPERATION
RACCOON CITY

La 23 mars paralt ancors bian kointain
pour caux qui attendant
impatiammant da dégommar du
zombie an mulidans ke
prochain spin-off da Resident
Ewvll : Oparation Raccoan Cify.
Capoom nous fait tout da
mé&ma kas homaurs da nous
dessanir un it de vidéos da
présantation da son prochain jeu

OOW
LOAD

STARRRRS

d'action, o0 toute notion da finssss sambla
désormais dissouta, Au programime catte
fols-di © las parsomnages.

Intercoptoz Birkin et réoupdrez le virus L.

NETTOYAGE

Tel Ponca Pilate, Umbralla ='an lave les
maines. Mais il faudra au préalable nettoyer toute
trace de sonimplication dans «l'incident ».

MULTI-TACHES

Chaque personnage est doté de
caractéristiques de combat différentes :

soigneur, sniper, adeptes des grenades, efc.

CHOISIR SON CAMP

D'un cité N'USS pour nettoyer les prauves,
de l'autre les SPEC OPS pour netioyer les
zombies : chacun ses priotés.

MENACE

Les zombies ne représenteront pas
forcément la menace la plus dangerause,
aAmuoins que vous ne saigniez abondamment.

[a“JEUX DOWNLOAD MANAGER

Site W vnoamyiErAidecs-41954 hmiTranes
CO/OVD  Bon

Mécessite Navigateurs Intemst

Un spin-off bourré de fan-semvice, et alors 7
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EXTRA-LIFE

¥ MOD

“~““ BIENTOT A LA MODE

Dovakhiin Hideout v0.4

Un tour a la cave

es maisons dans Skyrim sont bien de ces maisons par le biais de portes T w8 1 mod se voit régulidrement
utiles pour stocker tout le fatras que = différentes, disposées dans la piece. s WG = 5. =, aggrémenté de quelques ajouts
vous glanez au fil de 'aventure. Les adeptes du craft auront le plaisir e ' ; e ittt

Cependant, elles se révélent souvent d’y trouver tous les ateliers d’artisanat

un peu rustiques et pas toujours tres disponibles dans le jeu : des tables

pratiques. Dovakhiin Hideout propose d’alchimie et d’enchantement, une forge,

donc d’ajouter une porte, accessible une fonderie et quelques équipements

contre menue monnaie, dans chacun pour le blicheron et le tanneur.

des habitats de Bordeciel. Cette porte Le guerrier appreéciera de stocker ses

ouvre alors sur une cave énorme garnie armes dans une vingtaine de riteliers et

du confort haut de gamme pour tout de présentoirs. Les armures habilleront

aventurier épuisé par une journee également une dizaine de mannequins

de chasse au dragon. Il sera d"ailleurs savamment disposés pour mettre
possible de retourner dans chacune en valeur les derniéres tenues volées
sur les cadavres encore fumants.
Les collectionneurs seront, en
outre, ravis de pouvoir entreposer
leurs trésors dans cing vitrines
d’exposition, dont une disposant d'un
emplacement pour une arme. Dix coffres
et quatre sacs de fournitures permettront
egalement de stocker le moindre item

un peu rare trouvé dans le vaste monde
enneigé de Bordeciel. Les étageres pour
entreposer ses livres sont bien entendu

Lo b e T de mise. Les créateurs de ce mod n'ont
pas oubli¢ les accros a la customisation

et il sera possible de décorer cette
large cave suivant ses gotts. Bien
évidemment, il est impératif de vider
sa ou ses maisons avant de mettre le mod
en place, les objets entreposés risquant
d’étre supprimes lors de I'installation.

[d=JEUX A RETENIR
Maod Dovabinin Hideout
Site hitpef=skyamuresusmods.comdowninadsFephoiid =605
Avancement w4

SERIOUS SAM 3: BFE

CRAZY Serious Sam 3 : BFE mod

Encore plus fou

erious Sam 3 : BFE est sorti depuis comprendre ['impact réel du titre, la saga la moindre once de finesse ou de stratégie.
novembre dernier et les mods des Serious Sam étant déja réputée pour Dans cette version, les ennemis sont plus
dédies a ce FPS déjanté et sa folie démesurée. Pour rappel, ce FPS dynamiques, survoltés et surtout plus

frénétique tardaient a poindre. C'est chose | survitaming est composé d'un

faite avec la conception du mod CRAZY déferlement continuel d’ennemis
Serious sam 3 : BFE mod. Difficile de décerébres quiil faut abattre sans

dangerewux. Leur force et leurs attaques
sont multipliées. Pour survivre a cet

j A environnement a I"hostilité boostée, 1l

: "x“"‘.- faudra trouver des armes ayant également

Comment rendre encore plus bouwrrin le plus bourrin das jeux? -"*5 été ameliorées. Larsenal gagne

b 5 ¥ SN . en performance et en pouvoir de

L destruction. Chaque arme de base

a eté remodelée. Pour I'occasion, chaque

fusil, monstre ou environnement s habille

de graphismes remaniés et de nouveaux

sons. Serious Sam se pare donc d'une

version encore plus violente, plus explosive

et toujours tout en finesse. ..

[I=JEUX A RETENIR

Mod CRAZY Sariows Sam 3 1 BFE mod

Site: Rty moddboomimods’cmmr-sainus-sam-3-oi
Avancemeant B0 %

Mew sounds and kamicaze
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Pour le coup, leé monde du désart
flirte un pau avec la monotonie.

Types

Changement de décor

ncore et toujours du Minecraft.

L'engouement pour ce jeu est tel

que les mods ne cessent de fleurir
et cela risque de durer encore bien
longtemps. Le mod du mois aurait tres
bien pu étre le bluftant Super Mario
Mod, dédié au personnage éponyme bien
connu. Cependant, celui sur lequel il
convient de s'attarder cette fois s'intitule

More World Types. 51 Minecraft peut étre

catalogué comme un jeu de construction,

de survie, ou de création pure,

il puise également énormément dans
I'exploration. Le seul hic, c’est que le jeu
propose a la base de parcourir une map
predéfinie, quielle soit normale ou plate.
La monotonie du paysage peut alors vite
s instaurer, la ol toutes les prairies se
ressemblent. More World Types, comme
son nom l'indique, propose au joueur
de se balader sur de nouveaux types

de cartes. Piochant un peu dans ce qui

a déja été cree, le mod offre la possiblité
d’explorer dix-huit environnements

tres divers : les [les Volantes; un monde
constitue de champignons geéants; un
univers troglodyte composé de caves
sombres ol le soleil ne luit jamais; un
monde entiérement recouvert d’eau;
Melontopia, ol les pasteques forment

le seul élément du niveau ; ou encore
le Nether. Les explorateurs dans I'dame

mre World

CONSTRUCTION
BUCCOLIQUE

Attention & ne pas s'embourber dans la carte
des marécages.

pourront alors briser la monotonie

en parcourant ces nouvelles cartes

offrant des terrains de jeu loufoques et
improbables. On pourra reprocher une
qualité en dents de scie suivant les univers
choisis, mais il faudra tout de méme
saluer I'originalité et I'initiative
d’apporter un peu de fantaisie.

[a=JEUX A RETENIR

Maod kiors Wiorld Types

Site wawwwmineoraitbeum red oo TR T1-mos-acdd-5,
Avancement v1.7.3

EXTRA-LIFE

CTOR CODEANT alEM

On appréciera la refonte graphique des
principaux &éments ot monstres.

Half-Life Dreamcast

Retro-mod

es mods ont cette faculté magique de pouvoir donner vie
aux fantasmes les plus fous des programmeurs en herbe ou
confirmes. Mais ils ont aussi cet avantage de redonner vie a

des projets avortés ou disparus dans le monde impitoyable du

jeu video. C'est le cas pour la mouture Dreamcast de Half-Life

qui avait éte malheureusement annulée en 2001, alors que

le jeu approchait d’une finalisation oscillant autour de 95%.

Trois amoureux de la bécane de SEGA ont dépoussiéré ce projet

moribond et lul ont donné une véritable naissance sur PC,

Cette version de Half-Life possédait déja pléthore de nouveautés

capables de faire saliver les amateurs du jeu original : des

missions inédites se déroulant dans de tout nouveaux niveaux

comme celle de Blue Shift, des ajouts divers, une refonte

graphique, des animations retravaillées, quelques PN] tout neufs

epars, et moult clins d’oeil & I'univers de la Dreamcast. Le tout

a ¢te bien évidemment dépoussiére et mis au golt du jour.

Onze ans plus tard, les fans de Gordon Freeman pourront

savourer ce qui aurait dii étre une

expérience totalement unique d’Half-Life
sur la défunte console de SEGA.

a=JEUX A RETENIR
Mod Half-Lite Dreamcast

Site v mod dovcomemod shaiHife-dmamcastidownload s
Avancement vi.0

S
NAPOLEON :

TOTAL WAR MOD

Darthmod, le mod qui amplifie les sensations guerriéres du jeu

de stratégle Napofeon : Total War, se pare d'une version 2.1.

Les textures des ferrains et les skins des combattants ont &8
remodelés pour I'occasion. Les quarante unités du mode campagne
ont donc subl un léger liting. En outre, la fumée des mousquets
et des canons paralt blen plus dense et rdaliste pour une meilleure
immersion au coeur des combats. L'lA a &té rectifiée pour viser
une difficulté plus accrue destinée aux joueurs chevronnés.
Cuelques bugs présents dans les versions précédentas ont
également &é& comigés. De quol donner I'envie de se replonger
dans les grandes batalles napoléoniennes.

Mars 2012
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Une version gratuite pour tous

Opération séduction

es temps sont durs pour les

MMO. Difficile de perdurer face

a la concurrence entre les Free
to Play de qualité variable et les gros
cadors payants. A la veille de féter son
premier anniversaire, Rift s'est donc
lancé dans une grande campagne de
séduction. Trion Worlds a débuté
I'année en offrant une application 1085
pour prolonger I'expérience de son
MMO sur smartphone. Bien utile pour
discuter avec les membres de sa guilde
ou pour se tenir au courant de I'état
du royaume. Un systeme d’alerte
vous informe des récents événements
secouant Telara. Toujours en béta,
I'application offre également quelques
items de craft et d'artefact via un
systeme de jeux de grattage. Relevant
plus du gadget que de ['outil vraiment
utile, cette application n’en demeure
pas moins un bon point dans
la fidélisation du joueur.
Deuxieéme pas du programme
de séduction entame par Trion,
I'arrivée de la mise a jour 1.7 charrie
dans son sillage un tas de nouveautés
alléchantes. Intitulée Le Carnaval des
Elus, histoire de graver insidieusement
dans 'esprit du joueur qu'il est
exceptionnel lorsqu'il joue a Rift, cette
mise a jour s harmonise également avec
la Saint-Valentin. Un concours intitulé
« Coup de foudre a Telara» a méme
eté lance en marge pour marier le plus
grand nombre de joueurs sur le jeu.
Au rayon ajouts et modifications, cette
1.7 apporte aussi une optimisation
du PvP. Les récompenses glanées sont
ajustées au merite et la progression de
son avatar devient bien plus souple. Le
PvE n'en a pas été oubli¢ pour autant,
avec une refonte des donjons en mode

JEUX Mars 2012

expert, offrant plus d’options
et harmonisant bien mieux le butin.
Un donjon épique fait son apparition:
« La Butte du Caducée ». Sans compter

Un meilleur butin récompensera
un dpre combat.

r
E

.3

§

«La Chronique des Fleuves Noirs »,
permettant de s'immerger dans le monde
des morts vivants. Les acharnés ayant
atteint le niveau 50 pourront enfin
espérer glaner un équipement digne

de ce nom pour se pavaner devant

les nouveaux arrivants. Mois de février
oblige, le mariage entre les Flus permet
de se lier a son dme sceur virtuelle.
Pour achever le tout, Rift offre
maintenant une formule découverte
totalement gratuite. Le joueur peut
telécharger librement sur la page
officielle qui lui est dédiée une version
allegée du MMO intitulée pour la

Les nouveaux jousurs pourront succomber
gratuitement au charme des failles.

N

RIFT

L'application i08 est au final bien sympathique.

circonstance Rift Lite. Tout le monde
peut bénéficier de cette offre, que I'on
soit un aficionado chevronné ou un
néophyte complet. L'installation et

les premiers pas dans le MMO de Trion
sont compleétement gratuits. Aucune
limite de temps de jeu n'est imposée.
Bien évidemment, il existe tout de méme
quelques barriéres de gameplay.

Il ne sera possible de monter son avatar
qu'au niveau 20. Les joueurs appréciant
I'expérience et désirant gravir les levels
au-dela devront alors passer a la caisse.
L'offre reste tout de méme avantageuse
puisque Rift a placé le niveau maximum
de ses personnages a 50. Atteindre

le niveau 20 gratuitement reste donc
une bonne affaire et permet de découvrir
une large partie du royaume et des
interactions possibles dans le monde
chaotique de Telara.




ALLODS ONLINE

Game of Gods

Une extension divine

écidément, la Saint-Valentin

mnspire les développeurs,

qui ont deécidé de sortir leurs
mises a jour et extensions ce jour-la,
perpétuant ainsi le cliché du geek seul

devant son écran a cette date fatidique.

C’est au Free to Play Allods Online
d’accueillir depuis février une toute
nouvelle extension, intitulée
Game of Gods. Au rang des
nouveautés majeures, une classe
fait son apparition sous les traits
du barde. L'expérience de jeu est
rallongée, et il sera désormais possible
de monter jusqu’au niveau 51. Pour
cela, plus d'une centaine de quétes
inédites seront éparpillées dans le
monde. Par ailleurs, une de ces queétes,
nommee « Le Sentier de la Gloire »,
offrira en récompense un point de
talent et un rubis. Les ajouts habituels
sont de mise : nouvelles arénes PvP,
nouveaux boss, nouveaux challenges,
et une strate de I’Astral comprenant

BLACKSHOT

Nouvel an

Deux updates, sinon rien

MONDES

Allods Online est

encore plein de

vigueur!

13 Allods. Les Navires Astraux
ont également droit a leurs petites
améliorations. Pour partfaire le tout, les

echanges via les réseaux sociaux ont été
grandement facilités pour une meilleure

EXTRA-LIFE

Do nouveaux défis attendent
les plus & méraires.

communication entre les joueurs.
Allods Online commencait a soufirir
des affres du temps, mais il est bien
décide a montrer qu'il a encore de
nombreuses heures de jeu a offrir.

chinois péetaradant

évrier est un mois fortement
chargé en add-on et en patchs en
tous genres. BlackShot fait
une bonne affaire en récoltant pas
moins de deux updates pour son
MMOFPS explosif. Petit rappel
nécessaire, BlackShot est un Free to
Play sorti en mai 2010, développé par
Vertigo Games et édité par eFusion
MMOG, proposant un jeu de tir
i la premiere personne avec
progression du personnage incarné,
Au gré de ses victoires, le joueur glane
des points qu’il peut dépenser contre
divers items et diverses armes pour
se forger un avatar surpuissant.
La premiere update a débarquer pour
célébrer le nouvel an chinois est Asian
Dragon. Le contenu se destine avant
tout aux collectionneurs soucieux
de draper leurs avatars d'attributs
originaux. Il sera donc possible
de customiser son personnage aux

couleurs asiatiques : armes,
accessolres et autres vétements seront
disponibles dans ce pack. La deuxi¢me
update, baptisée Operation Desert
Mountain, et beaucoup plus axée
sur le coté pratique que sur le
vestimentaire, satisfera davantage
les guerriers souhaitant compléter
leur arsenal et diversifier leur zone
de combat.

Quelques armes inédites font donc
leur apparition, 4 savoir le M4
Sopmod, le G36 Desert, ou encore
le AUG Zebra.

Une carte Team Deathmatch sera
accompagnée de tout un tas
d’ustensiles bien idoines pour

les affrontements en plein désert.
Dans les ajouts majeurs, on peut
également noter un tout nouveau
personnage jouable : 'US Marine.
De quol redynamiser les combats
pour quelque temps.

Mars 2012




82

EXTRA-LIFE

MONDES PERSISTANTS

LUACTUALITE DES UNIVERS VIRTUELS

Voyage gratuit pour le parad

Le MMO ailé de NCsoft va enfin prendre son envol

enus d’Asie, les Free to Play ne

cessent de grappiller du terrain au

fil des ans. Un pari qui était loin
d’étre gagné, car a leur arrivée sur le
marché européen, ces petits jeux gratuits
etaient percus comme les MMO du
pauvre. La cause ? Une qualité tres en
dessous des produits a abonnement
mensuel de I'époque ! Mais aujourd hui,
les choses ont bien changé et de
nombreux titres phares, qui n'ont pas
réussi a trouver leur public, sont passés
de I'etat de MMO payants a gratuits
pour assurer leur survie. Cest le cas
d’Age of Conan, du Seigneur des Anneaux
Online, d' EverQuest Il ou encore de DC

\ Aion reprend vie

e

Alon offre une prise en main accessible
et un design trés askatique.

Universe Online. Un changement
salutaire qui a permis de sauver la vie
de nombreux softs en voie d’extinction.
Aujourd’hui, c’est le geant coréen
NCsoft qui modifie, coup sur coup,

le modeéle économique de deux de ses
titres. Apres Lineage Il en décembre
dernier, c’est au tour d’Aion (disponible
depuis septembre 2009 en Occident)
d’étre accessible gratuitement
(www.alonfreetoplayv.com). Ce dernier
se voit méme confi¢ a Gameforge, un
editeur de Free to Play qui va désormais
s'occuper de I'avenir du bébe de NCsoft.
Ce nouvel éditeur propose donc

trois formules aux joueurs qui désirent
trainer leurs guétres dans 'univers
d’Aion. Le nouveau venu, d'abord,
arbore le statut de Neophyte et dispose
de certaines restrictions, comme le
nombre de personnages pouvant étre
créés ou encore 'impossibilite
d’échanger des objets. Ensuite, I'ancien
abonneé se retrouve, quant a lui, dans

la catégorie des Veétérans. Il peut créer
davantage de personnages et acceder

a beaucoup plus de fonctionnalités.
Enfin, le statut de joueur Premium

est donne a tous ceux qui déboursent
9,99 euros par mois. Pour eux, aucune
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en passant
au gratuit

restriction a signaler, ¢’est méme
le contraire puisque certains bonus
(davantage d’insignes PvP, 20 % de
points Abyssaux supplémentaires...) ne
sont accessibles qu'aux joueurs de ce rang,
Vous I'aurez donc compris, ces formules
visent 4 attirer une nouvelle clientéle ainsi
que d’anciens adeptes en leur proposant
un acces restreint, mais gratuit, a Aion.
Une tois le chent accroche, 1l a la
possibilité de profiter pleinement du
produit en sortant sa carte de crédit,
modéele Free to Play oblige !
Cela dit, ce nouveau format
va peut-étre permettre
i Aion de trouver un
second souffle en

IS

Profitez de ce passage en Freo to Play pour découvrir

le MMO qui vous fait pousser des ailes.
." r.‘ 3
' ."!-..L___ .

£

Boss ot loots & foison vous attendent
dans les diverses instances disponibles.

evitant la fermeture des serveurs a cause
d'un manque de fréquentation. Notez que
ce MMO reste une valeur stire grice a une
prise en main accessible et 4 un design tres
asiatique. [l serait donc dommage que
vous passiez a cote |

'ﬁ-n

Me vous fiez pas & I'agpect innocent des créatures qui peuplent cet univers haut en couleur.
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SKYH[lEK

PREHIIER SUR LE RAP
skyrock.com

DU 12 AU 16 MARS ET DU 26 AU 30 MARS,

W

DANS LE MORNING DE DIFOOL

» POUR PARTICIPER, CEST SIMPLE .

DES QUE TU ENTENDS LE JINGLE TRESOR,
SOIS LE 1= A LAISSER UN MESSAGE AU 41759 p

0.05€ par SMS

ET CHOPE TON SCOOTER OU TON IPOD TOUCH SZGQ - f &

v lll!.l!ca

5 Bﬁﬁ,’st £ST OUVERTE
PROLONGE LEXPERIENCE DE LA -
CHASSE TRESOR DE KELLOGGS

EN JOUANT SUR  UELT0ETOGIAL

Pour votre sante, pratiquez une activite physique reguliere

www.mangerbouger.fr
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Retour sur 48 heures de folie

Global Game Jam 2012

e déroulant du vendredi 27 au

dimanche 29 janvier, la Global

Game Jam cuvée 2012 a encore une
fols remporté un vif succes. Tant au niveau
du taux de participation qu'a celui des
jeux crées, et de leur qualite toujours
impeccable. Petit zoom sur cet événement
qui s'installe tous les ans pendant les
derniers jours de janvier. Pour rappel,
la Global Game Jam est une sorte de
compeétition prenant place dans plus
de 150 villes différentes de par le monde,
et dont le but est de fabriquer un jeu
en 48 heures. Le challenge est donc de
reproduire de A a Z le processus de
création qui se déroule normalement sur
plusieurs mois, de le condenser et de le
synthétiser sur une poignée de jours, voire
d’heures. Les game designers, codeurs, et
autres programmeurs forment des petites
équipes pour mettre leurs idées en
commun sur un theme donné. Limite de
temps et de moyens oblige, les jeux créés
lors de ce type d’événement sont bien
souvent trés novateurs et expérimentaux,
sortes d'ovnis vidéoludiques nés d'un
mesclun d'idées pilonnées dans un
mortier de stress et de pression.
Chaque année, la Global Game Jam se
déroule de maniere identique. Un théme
est Impose, un simple mot cense attiser
I'imagination des participants.

MATERIEL

Ainsi, en 2011, la compétition était
modelée autour du terme « extinction ».
Cette année, aucun mot, aucune phrase
ne furent donnés, mais seulement une
simple image. Celle de 'Ouroboros, le
serpent se mordant lui-méme la queue
dans un cercle évocateur, symbolisant

le cycle éternel de la nature. Ensuite,

le déroulement qui s'ensuit est simple.
Les participants se dépéchent de créer
des petites équipes et le travail de
brainstorming peut commencer. Le but
etant d’arriver a modeler un début de
séquence de jeu le plus rapidement
possible aux derniéres heures du
jour, afin que le temps restant soit
alloué au peaufinage du projet.

Vu le temps imparti, il est d’ailleurs
preferable de se plonger dans

les mécaniques du jeu et d’en oublier

les détails.

Cette année, la participation frangaise

a cette compétition mondiale ne fut pas
en reste, avec les villes de Metz,
Angouléme, Lyon, Rennes, et Paris en lice.
A Metz, I'association Aux Frontiéres

du Pixel se chargeait d’organiser

la manifestation au sein du restaurant
GUST. Et 4 Paris, c’est ISART Digital

qui revetait le costume de maitre de
cerémonie. Une cinquantaine de projets
atypiques ont ainsi vu le jour, tournant

Une souris de plus

Souris Death Taker

n bon joueur de MMO le dira : il n'y a jamais trop de souris dédiées

aux jeux vidéo. Plus la concurrence s'évertuera a proposer des

produits divers et varies, plus le hardcore gamer sera a méme de
trouver le jouet idéal pour ses soirées passées au cceur des donjons. Genius,
grand fabricant de periphériques d'ordinateur, I'a bien compris, et se lance
lui aussi dans la conception avec la Death Taker. Sous ce nom quelque peu
agressif se cache une souris misant sur 'esthétique et fourmillant de
fonctionnalités. Totalement dédiée aux MMORPG et aux RTS, la Death
Taker est composée de 9 boutons parameétrables. Le logiciel Scorpion Ul
fourni avec le produit permet d’enregistrer en mémoire cing profils
d’utilisateur différents et de créer une cinquantaine de macros. Le tout
est stocke sur la souris méme et permet ensuite de jouer sur n'importe quel
ordinateur avec ses préférences et ses préselections. Tout comme la RAT.
ou la Logitech (9%, la Death Taker peut étre modelée selon sa prise en
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main et dispose de
poids amovibles pour
régler la maniabilité. Les
joueurs pourront également
parameétrer ['axe X et Y allant
de 100 a 5700 dpi. Le périphérique de Genius est

compose de LED proposant un éventail de 16 millions de couleurs pour
le rétroéclairage de son joujou. Enfin, la souris sera livrée avec un cable
tresse de 1,8 metre et un connecteur USB plaque or, histoire de montrer

a tout le monde que I'on a acquis le dernier périphérique a la mode.

Dans la case des défauts, on regrettera I'absence d'un modéle sans fil

ou d'une adaptation pour gaucher. Le prix oscille pour le moment autour
de 80 dollars. Il n'y a encore ni date de sortie ni tarif pour la France.

Il faudra patienter avec sa viellle souris a piles en économisant un peu.

o e

La Fr_an::e pqss‘ede
un riche vivier de

programmeurs
talentueux.

'3..5;_]

T —

Cette année, la Global Game Jam nous
renvaoie au bon vieux temps de Snake
sur Nokia.

bien souvent autour du theme de la boucle
sans fin pour coller a I'image de
I'Ouroboros. Le concept s'est alors décling
en jeux de shoot comme Quadd, de
plateforme avec InfiniTails, ou encore
d’ovnis ludiques tels Jormnugand,
Evolution ou Immersive Acid Quest. Le jeu
Snake, grande icone des jeux sur téléphone
antique, a repris vie sous plusieurs formes,
comme Bite Me If You Can. Des concepts
originaux ont aussi vu le jour, a l'instar

de Hoy, reprenant la jouabilité sur Kinect,
ou Jump and Puke sur tablette tactile.




ANIMATION

Napoleon Dynamite

"en déplaise 4 ceux qui aimeraient
N que la communauté geek reste

underground avec ses propres
codes et coutumes, le nerd est plus que

jamais a la mode. On le retrouve au
cinéma ou a la télévision avec comme

Dessine-moi

porte-étendard les séries Chuck, The Big
Bang Theory, ou Code Lisa pour les plus
vieux. Surfant sur la tendance, la grande
chaine de télévision américaine Fox a
déterré un film culte de 2004 (jamais sorti
en France) pour le transformer en série
animee du meilleur effet. Napoleon

Napolkon Dynamite, ou comment réunir tous les clichés du nerd [et un
kma) en une image.

Neo-Geo Portable

a rumeur enfle sur le Net depuis
L quelques semaines. SNK
sappréterait a sortir
une nouvelle console portable
Neo-Geo, plus de quatorze ans
apres le flop de sa Neo-Geo
Pocket. Les fans de baston
a 'ancienne de la belle
epoque s'en frottent deja les
pouces. La console arborerait
un design relativement simple, et
serait dotée d’un écran 4,3 pouces,

autres les

port pour carte SD. Une
vingtaine de jeux seraient
charges d'office dans

la console a sa sortie,
comprenant entre

incontournables

Fatal Fury, King
of Fighter "94,
Metal Slug, Samurai

Shodown, Super Sidekicks
ou encore Magical Lord.

Le plus nerd des nerds
en serie animee

Dynamite a eté réalise a I'époque par
Jared Hess. Par souci d'authenticité et de
respect de I'ceuvre d’origine, c’est tout
naturellement ce méme réalisateur qui est
a l'origine de cette transposition en dessin
anime. Mike Scully, bien connu par les
amateurs des Simpsons, est également de la
partie sur cet animé, afin d’apporter toute
I'expérience glanée depuis des années sur
les séries d’animation de la Fox. Napoleon
Dynamite, premiere ceuvre de jeunesse

de Jared Hess, mettait en scéne un nerd

totalerment associal, méprisant, et désabuse,

dans une succession d’aventures
rocambolesques. Le but du jeune geek
etait d'aider son meilleur ami étranger

a se présenter a I'élection des délégues des
eleves contre la fille la plus populaire du
lycee. Fidéle a l'original, la série animée
reprend toutes les ficelles et le background
du film éponyme. Autour de Napoleon
[lynamite gravitent des personnages

tout aussi caricaturaux et caustiques :
I'excentrique oncle Rico, le grand frére
Kip qui ne fait que chatter sur le net, Deb
la timide photographe rongée d’amour, et
le meilleur ami mexicain Pedro. La chaine
ameéricaine n'a seulement signé que pour
six épisodes. Reste a voir si le phénomene
de mode perdurera et sil'icone ultime des
nerds qu'est Napoleon Dynamite saura

trouver son public.
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KINECT ARRIVE

SUR PC

KINECT

——_—

Lars du CES de Las \Viegas, Microsoft avait
annoncé la date de sortie de Kinect pour PC
et 'avalt fixée au premier &vrer. L'objet

est désormais disponible pour la modicque
somme de 249 euros. Ce prix, plus cher
d'une centaine d'euros que la version Xbox
360, se justifie avant tout par sa cible : les
développeurs. La caméra de Microsoft est
donc priofitairment, dans un premier temps
en tout cas, un objet de création et non

cle recréation. Par alleurs, la Ivraison de
I"apparell sera associée 4 une série d'outils
pour développer plus faclement ses propres
applications. Depuls le 2 f&yrier, le kit

de déeloppement est également en ligne
en version finale 1.0. Cette version Kinect
est différente de calle prévue pour console
et donc nullement compatible avec.

Hile dispose, en outre, d'un mode « Near=
permettant, comme son nom lindique,

de capturer les mouwements relathement
proches, jusqu'a 50 cm de l'objectif. Bie

est Ivrée avec la version Windows 7 et 8
Prenview. Kinect sur PCn'enest qu'a ses
balbutiements mais Microsoft sembile lui
résen/er un avenir plus prometteur. La firme
réfiéchirait sérieusement & incorparer la
fameuse caméra sur ses prochains modales
te partables et en auralt d&a soufflé
auelgues mots a Asus. On parlerait
également de I'existence d'un bdltier Kinect,
nommé Kinect Box, uniquement agréments
de connectiques USB et HOMI que I'on
brancherait directement sur une t&lévision.
Cual qu'll en soit, I'avenir semble en tout cas
pavé ce détecteurs de mouvements.

revoie ses tarifs 4 la baisse. A I'heure

d'un seul stick analogique et de quatre
boutons d’action.

A T'instar de sa consceur la Megadrive
portable, elle disposerait également d’un

Aucune date de sortie n’a été esquissée,

ni meéme aucun prix, mais ceux qui
se souviennent des prix exorbitants
pratiqués a I'époque esperent que SNK

ol ces lignes sont écrites, aucun
communiqué officiel de la part de SNK
n’'est venu affirmer ou infirmer cette
rumenr.
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Guide d’achat

LE TOP JEUX

Indispensables, incontournables, bref, nécessaires...

LE JEU DU MOMENT

Rage

Bethesda Softworks
id Software
www.rage.com

TOTAL WAR:
SHOGUN 2
SEGA

The Creative
Assembily
www.totalwar.com

RIFT

Trion Worlds

Trion Worlds
www . riftigame.com

Non testé |

Electronic Arts

DICE

wanw battlefield..com/
fr

DEUS EX:
HUMAN
REVOLUTION
Square Enix

Eidos Moniréal

http//deusex.com

PCJ 162,02«

:

ACTION/

THE WITCHER
2: ASSASSINS
OF KINGS
CDProjekt
CDProjekt

w2 thewit cher.com

PCJ 161, 90 %

DIRT 3
Codemasters
Codemasters
www. dirt3-fr.eu

PCJ 161,02«

86 PCJEUX Mars 2012

L'ALTERNATIVE

S.T.A.L.K.E.R.:
CALL OF
PRIPYAT

GSC Game World
bitComposer Games
hitp://cop.stalker-
game.com

PCJ 145,900 %

WARHAMMER
40K: DAWN
OF WAR Il
RETRIBUTION
Relic Entertainment

STAR WARS :
THE OLD
REPUBLIC
Electronic Arts
BioWare

www. swiorcom

Non testé

LEAGUE

OF LEGENDS
Riot Games

Riot Gamea
euw.leagueoflegends
.COm

Non testé |

PORTAL 2
Vale

Valve

www. thinkwith
portals.com

PCJ 162,03 %

MASS
EFFECT 2
Electronic Arts
BioWare
www.masseffect.
bioware.com

PCJ 144,03 %

Maie ausei Mazs Effast B Navamwinder Nights 2 llGothiz 3 B The Witeher B Star Wars : KOTOR B Tormhiight B Ralout 5 B Obivion B Rizan B 4zsazsin's Creed: Brotharhood

NBA 2K12

2K Games

2K Games
2k=ports.com/games/
nbazki2

2

|
PCJ 165,03 % "

LE CLASSIQUE

CRYSIS
Electronic Arts
Crytech

www.electronicarts.fr

PCJ117, 05 % FS

STARCRAFT II:
WINGS

OF LIBERTY
Activision/Blizzard

Blizzard
whwnw blizzard .oom

WORLD

OF WARCRAFT
Activision/Blizzard
Blizzard

www. blizzard.com

TEAM
FORTRESS 2
Valve

Valve
www.valvesoftware.
com

BATMAN :
ARKHAM

CITY

Warner Bros.
Rocksteady

www. batmanarkham
city.com

PCJ 166, 04 % |

Maie ausei Thief 3: Daadly Shadows B Bayond Good & B4 B Mirror's Edige Bl Rasident Ewvil 5 B Prododype B Bicshook 2 B Danksiders B GTA IV: Epizodes fom Libarty City B Dead Space 2 B Limbo

DRAGON AGE:
ORIGINS
Electronic Arts
BioWare
http://dragonage.
bioware.com

PCJ 140, 05+ &

PRO
EVOLUTION
SOCCER2012
Konami

Konami
hitp://fr.games.
Konami-europe.com

PCJ 164, 01 v

Maiz ausei Bl Tiger Wood 12 BMackden NFL 72 B GT Lagenols mGTR 20 Test Daive Uindfmiteo B Rees Dvver: GRID B Foothal Manager 3072 B Viria Tannds 4 BSEH X B Nead for Speed’: Hof Pursust



VOS IMAGES

Flagrants Délires

Des images Incroyables dont vous étes les auteurs.

E The Darkmess, ¢a poutre & mort | Na&@ [ 4

E Mod, je wole en Jeep, c'est moine mainstream.  Anthony |8

8 Vente d'orcs. Gros, demi-gros, détail | Nail | [=] E3
e e—

REGLEMENT

M.E.RT SAS au capital de 40 000 eurns loi du & janvier 1978 relative & lNrformatioque,
immatriculée au BCS de Paris sous lenuméro  aux fichiers et aux libertés, les paricipants
408500836, ayant sidge au 4, rue de la Paie, disposent d'un droit d'accés, de suppression

QUi étalt confiant, Mickaey,

75002 Paris, exploitant de la marque Yellow et de rectification pour les informations les avec son Zombie croco-
Media, 101-108, rue Jean-Jaunrds 82300 concernant, sur simple demande écrite & la corbeal. Dommage pour i,
Lewvallois-Pemat, organise un jeu gratuit, sans société MLER.T, 10 108, rue Jean-Jaurks, Fintégrafité de la rédaction
obligation d'achat & ouwert & toute personne 92300 Levallois-Pamet. La paricipation au de PC JEUK est désarmais
domiciliéa en France Métropolitaine, excapté jeu-concours vaut accaptation par les candidats e it
les collaborateurs permanents o occasionnels de toutes les clauses du présant rRglameant. vegetanienne ef ne sugporte
de MER.7 et leurs familles directes Le présent raglement est déposé chez Maitre pas que 'on mafiralte les
(ascondants, descond ants, conjoints). Macdjar, huissior de justice & Neuilly-sur-Saine animaLx En plus, efle nous
La détermination du gagnant s'effectusra par  (92), au 164, avenue Chardes-de-Gaulle. Le fewrt les jefone cette phato.

une sélaction réalisée par un jury composé de  réglement sera adressé 4 titre gratuit 4 toute
membres de la rédaction. Chaque participant personne qui en fera la demande 4 MER.T.
devra renvoyer la réponse par e-mail & Pour les Flagrants Délires, envoyez vos
flag2&@nyellowmedia fr avant ke 20 de chaque meilleures captures d'écran. Vous pouves
mois & minuit. Le gagnant recevra un jeu d'une  ufiliser un petit logiciel trés pratique

valeur d'erwviron 50 euros. Conformément Ala (HypersnapDX).

(€] Chercher Corbaille
Jaree-Ra

LE GAGNANT DE
CE MOIS-CI REMPORTE

LE JEU :
MASS EFFECT 3
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Systeme

AMELIOREZ LE RENDU

DE SKYRIM

Arpentez les routes de Skyrim sous leur mellleur jour

ntriguant, accrocheur,

soleil observé de face. Dans un

fascinant. .. 'univers de premier temps, CoOmMmencez
Skyrim brille de mille fewxxet  par analyser votre configuration
constitue une plongée en langant les options générales
passionnante tutoyant les de Skyrim, puis en cliguant
centaines d’heures de jeu, tant sur le bouton « Avancé ».
il est difficile d'en décrocher ! 5ivotre PC est 4 la peine, sachez
Et puisque vous y consacrez vos ~ que [’ Anticrénelage (AA)
longues soirées d’hiver, autant et le Filtrage anisotrope ( AF)
sublimer ses paysages constituent les deux goulets
et renforcer le d’étranglement
Smetane EIVOUtANT FOO
magnifique et Et d e-l_'a | I I e, éventuellement
Bethesda a réalisé y = I’AA et activezr
un superbe travail I univers le FXAA,
autour du moteur d e S ky.” 7] Aalécrandes
Creation Engine. options avancées,
Steppes enneigées pe Ut afin d'améliorer
battues par le vent, la fluidité. nVidia a
pamrmfms i encore récemment publié
couper le souftle g ag Nner un guide complet
sous un soleil . explorant toutes
couchant en fl nesse ces options du jeu
ou véf_;,rétauun e'l: e n et leur impact sur
luxuriante g & u les performances,
qui vient border p recision susceptibles
un cours d’ean : d'intéresser les
les décors sont extrémement possesseurs d'une carte AMD
variés et participent largement (http/ ftinyurl.com/7eaxng).
i I'immersion du joueur. Pour renforcer la qualité

Si Skyrim s'accommode
parfaitement des configurations
les plus modestes, il étincelle
sur les PC les plus musclés ; des
milliers d’amateurs 'ont bien
compris et proposent autant de
mods intéressants, susceptibles
de parachever le moindre détail
comme 'ombre des torches, la
texture du sang ou le halo d'un

= VOTRE TROUSSE A OUTILS
= Les outlls essentiels

-E-ﬂ

‘I'eﬂ:.ru He-xl.uhlud CFG-Maker .M...lFet

= Des mods recommandés

Water Beautiful Lighting
Sunglare
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visuelle du jeu sans empiéter
sur sa réactivité, téléchargez
Fraps (www.fraps.com)

afin de mesurer I'impact de vos
réglages sur le nombre d'images
par seconde — un compteur
apparait au cours de vos parties
et vous devez veiller 4 le
maintenir au-dessus des 25 4

30 FPS. Commencez par choisir

INFOS SYSTEME

Jean-Marc Delprato

les options générales les plus
appropriées (qualité des
teactures, qualité du flou, niveau

de détails. ..) et wrifiez

que cette valeur ne descende
pas en dessous de ce seuil.

5'il est possible d'adapter
rapidement Skyrim aux
configurations les plus
modestes, vous pouvez a
I'inverse sublimer ses paysages
et son nivean de détails.

Dans un premier temps,
reportez-vous i I'adresse
http:/ /tinyurl.com/skyrimini
afin de profiter d'un éditeur
en ligne qui génére des fichiers

Enrichiszoz les effots de
lumiére ot agrandissez votre

oen saisissant « fov Bl ».

Skyrim.ini et SkyrimPrefs.ini
personnalisés. Commencez
par sauvegarder vos fichiers
d’origine, dans le dossier
Documents\ My
Games\Skyrim, puis
remplissez le formulaire.
Changez en particulier les
champs « Grids to Load »
(uGridsToLoad), ainsi

que 'ombre des arbres

et des terrains
(bTreesReceive Shadows

et bDrawLandShadows)
puis les reflets sur 'ean
(bUseWater ReflectionBlur,
bReflectExplosions,

champ de vision, en ouvrant la _D

consok (7 en pleine parfie puis

iWwaterBlurAmount,
bAntoWaterSilhouette
Reflections et
bForceHighDetail Reflections).
Effectuez les modifications
une par une, en vérifiant a
chaque fois le nombre de FPS
résultant. Ensuite, connectez-
vous i votre compte Steam

et reportez-vous aux
téléchargements associés

a Skyrim.

Depuis le 7 février, Bethesda
propose gratnitement un pack
de textures en haute définition.
Elles subliment les décors du
jew, en particulier si vous jouez



[Z™JEUX LEXIQUE LE JARGON DU JOUEUR

Antialiasing (AA) > Egalement bapfisé « anticrénelage =, ce réglage vise A lisser les arétes

trop droites du jeu et & améliorer ainsi le niveau de détails et la qualité graphique. On parle de

= multi-esample antialiaging = (MSAA) pour désigner les réglages les plus avancés, comprenant
jusqu’a huit &chantillons. C'est le paramétre qui a le plus d'impact sur les performances du jeu ;
résenver ['AA Bx aux cartes graphiques les plus performantes du moment.

Filtrage anisotrope (AF) = |l s'agit d'une technique de filtrage des textures qui améliore leur
ligibilité, en estompant notamment I'efiet de pixelisation qui apparait sur les textures au 2ol ou celles
a 'arrigre-plan. Plus vous augmenterer le nombre d'échantillons, plus les textures apparaissant

a moyenne &t longue distance vous parattront nettes.

Fast Approximate Antlaliasing (FXAA) > Développée par nVidia mais compatible avec
I'ensemble des cartes du marché, cette technique vise & reproduire 'effet de I'AA sans peser aussi
lourdement sur les performances. Sivotre carte accuse plusieurs années, activer plutdt le FXAA
et désactiver I'AA.

testons ce mois-ci, vous les

] chargerez rapidement sans
empiéter sur la fluidité du jeu.
En marge de ces réglages
manuels, vous pouvez
vous reporter 4 une large
bibliothéque de mods et de
En appliquant des effets fichiers ENB, qui adaptent
m;ti:' :ﬁ:;::ﬂﬁ le moindre détail. §'ils sont
anisotrope, vous augmentez accessibles pour la plupart 4

la richesse des textures travers le Workshop de Steam,

- :mm e nous vous recommandons
de vous rendre 4 'adresse
S - Diangell http://skyrim.nexusmods.com
' et de télécharger le Mod
Manager (http://tinyurl.com/

nexusmod). Moyennant un
compte sur le service, vous
pouvez télécharger et activer
chaque mod individuellement.
Nous vous recommandons

en particulier Detail Bodies,
Detail Faces, Improved
Diragon Textures, Nicer
snowflakes, Enhanced Blood
Textures, Antialias and
sharpen effect, Realistic
Lighting, Shadow Striping Fix,
Better Water, New Beautiful
sunglare et Torches for
Realistic Lighting. Autant

de superbes solutions, taillées
sur mesure, qui participent

~ gl 4 sublimer chaque détail

2 de 'univers de Skyrim |

- [
e
1-‘_

Un sujet & aborder?

mémoire GDDERS, comime
Ervover vos mails &

C'est le cas des derniéres
Radeon HD 7000 que nous

en 1 920x1 D80 pixels. 5i vous
disposez d'une carte graphique
dotée de trois gigaoctets de

A SUIVRE 2...

> Les Radeon HD 7700 se dévollent AMD ne ralentit pas son rythme de course et révéle
les caractéristiques de ses futures Radeon HD 7770 et 7750, deux modéles qui devralent
s'échanger 4 moins de 200 euros. Equipées d'un GPU gravé en 28 nm, respectivement
cadence 4 1 GHz et 800 MHz, elles sont toutes les deux dotées d’un glgaoctet de GDDR5
a 1125 MHz, sur un bus mémolre de 128 bits. Rendez-vous le mols prochaln pour plus
de détalls et pour découvrir notamment leurs performances face aux jeux dernier cri.

> Un bofltler pour joueurs nomades Antec vient de commaerclaliser le One, un boitler
moyen tour spéclalement congu pour les joueurs (59 €). Comportant cing emplacements
ventilateurs, cing bales pour disques durs 3,5 pouces, deux pour les disques 2,5 pouces
et trols emplacements 5,25 pouces, || mesure 438x208x488 mm. Seul bémol : on ne peut
pas Installer une carte graphique de plus de 27 cm de long.

pejeuxyellowmedia fr

CONSEILS DE PRO !

Sublimez Punivers
de Skyrim

e iz Wb g < COPEM T

Téléchargez Nexus Mod Manager Rendar-vous a l'adresse
hitpeAftinyurl.comfmexismod of cliquez sur le bouton « Download
Mow = afin de télécharger Nexus Mod Manager. Mo yennant un
compte d'utilisateur gratuit sur ce senvice, VOUS SOM8Z &8N MESLRs
de télécharger chaque mod que nous vous recommandons. Lorsque
I'un de ces mods vous plait, cliquez sur le bouton « Download With
Manager » ot ouvrez directement le fichier résultant avec le manager.

Cedui-ci décompresse automatiquement les archives ot les installe
dans ke d ossior du jeu.

Lt cEgegara
e fde il e fre et SRl ing s
TR T T e L1 AL
Haaksic

¢ Tpmawr

Activez les mods Nexus Mod Manager distingue les plug-ins,
de simples ajouts de fichiers, des mods, qui s'apparentant
a de véritables refontes da I'interface ou a 'apparition de menus
compémentaires. Dans cet uiilitaire, cochez les cases des
dldments que vous souhaitez activer puis lancez ke jeu en cliquant
sur le bouton en haut & gauche. Mais si l'un des mods empiégte sur
ka fluidité du jeu, désactivez-le ou supprimez-le définitivement.

LAl e
JiigT L

MAGASIN EELIOTHESUE Af

LIv - " X HORT AT FECTARDTOET] PO vl i Uaa S sy l".

_—n
! s LT e U S ) S

Contenu telechargeable pour
The Elder Scrolls V: SKyvrim

Profitez de textures détaill das Skyrim gagne on détails

et en qualité visuelle atravers ses nouvelles texturas en haute
définition, téléchargeables gratuitement depuis votre compies
Steam. Reportez-vous aux télchargements assockés au jou
et procédez & lur installation. La encore, vous avez la possibilité
de s désactiver & travers Nexus Mod Manager ou en cliquant sur
= Fichiers de donndes » dans la fanétre do lancement de Skyrim.
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Tests

LE MEILLEUR

DU HARDWARE

Dopez votre configuration et jouez dans les meilleures conditions
JEAN-MARC DELPRATO

HD7950

e mois dernier, nous nous
sommes enthousiasmés pour
la Radeon HD 7970 :
introduisant ['architecture
Graphics Core Next (GCN) qui
s articule notamment autour d'un GFU
gravé en 28 nm pour la premiére fois,
la derniére carte graphique d’AMD oftre
des performances d'exception, tout en
contenant sa consommation électrique
(300 Watts en pleine charge) et son
dégagement de chaleur (78 degrés
Celsius, dans les mémes conditions).
Elle réintroduit au passage une saine
concurrence entre les deux constructeurs
emblématiques, nVidia étant sur le point
de proposer sa propre copie autour de
I'architecture Kepler de ses GPU. L'avenir
de ce marché s'annonce donc radieux |
Mais voila : 4 plus de 500 euros, cette
carte reste une vitrine technologique
i laquelle seuls les joueurs les plus
fortunés pourront prétendre. Pour
répondre aux besoins d'un public plus
raisonnable, AMD commercialise le
second volet de cette nouvelle gamme :
la Radeon HD 7950 s’articule elle aussi
autour de caractéristiques trés proches,
en présentant un tarif plus intéressant.
Dans cette premiére déclinaison
comprenant 3 Go de mémoire GDDRS5,
vous devrez toutefois débourser prés
de 400 euros pour le modéle standard et
439 euros pour les versions overclockées
d'usine, 4 'image du modéle signé
Sapphire qui nous intéresse anjourd hui
Il se murmure en coulisses quune
version dotée de 1,5 Go de mémoire
devrait incessamment voir le jour ; elle
devrait présenter un meilleur rapport
qualité/prix ... en attendant les
immanquables déclinaisons castrées
dont AMD est devenu le maitre |
La Radeon HD 7950 comprend
1792 processeurs de flux et 112 unités
de texture, contre 2048 et 128,
respectivement, pour la HD 7970, Gravé
en 28 nin, le GPU est cadencé par défant
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Sapphire sapphiretech.com

" 1800 MHz
(925 MHz pour

la HD 7970). Méme son de cloche
du cHté de la mémoire : sa fréquence de
fonctionnement est ici de 1250 MHz,
contre 1375 MHz pour la déclinaison
la plus hooueuse de la nouvelle gamme.
En revanche, la carte dispose toujours
de 3 Go de GDDRS5 sur un bus mémoire
de 384 bits, ce qui lui ofire une bande
passante de 240 Goys. A titre de
comparaison, la GeForce GTX 580 de
nVidia présente une bande passante de
192 4 Gojs, pour un tarif sensiblement
identique. AMD encourage toutefois
ses partenaires 4 aller an-dela de ces
caractéristiques de référence, la carte
encaissant particuliérement bien
les overclockings les plus poussés.
Moyennant 30 4 40 euros
supplémentaires, comme c'est ici le cas
avec Sapphire, vous retrouvez peu ou
prou les fréquences de fonctionnement
de la Radeon HD 7970 : le modéle que
nous testons ici voit son GPU cadencé
4 900 MHz et la mémoire 4 1375 MHz.
Elle introduit au passage un systéme
de refroidissement sophistiqué, dont
le radiateur recouvre I'ensemble
du PCB de la carte et se voit épaulé

SAPPHIRE
HD 7950

de dewx ventilateurs relativement
discrets et efficaces (28 dBA et 39° C
au repos et 49 dBA et 76° C en pleine
charge). Du coté des performances
brutes, la Radeon HD 7950 confirme les
excellents résultats de la nouvelle gamme
d’ AMD. En 1920x1 200 pixels, en mode
Ultra et avec un antialiasing 4,
elle affiche 58 FPS dans cette version
overclockée sous Battlefield 3, contre
54 FPS pour le modéle de référence,
63 FPS pour la HD 7970 et 48 FPS pour
la GTX 580. Méme verdict du coté de
3DMark 11 :la Radeon HD 7950
overclockée par Sapphire présente
un score global de 2 175 en
1920x1200 et en mode
Extreme (contre 2 461
pour la HD 7970, 2010
pour la HD 7950
de base et 1905 pour
la GTX 580). Plus que
jamais, AMD parait donc
bien armé pour rivaliser avec
la future gamme de GPU signée
nVidia : ces quelques mois d’avance
jouent en sa faveur et pourraient bien
convaincre les joueurs les plus exigeants
de ne pas patienter davantage. Mais
de telles performances se paient cher,

AMD Radeon HD7950 : 28 nm, round 2
3GB GDDRS OC environ 440 €

4 un moment ot la GTX 580 n'a jamais
été aussi abordable — la Radeon HD 7950
de référence présente peu ou prou le
méme tarif pour quelques FPS de plus.
Certes, sa consommation électrique trés
raisonnable, grice 4 la technologie Zero
Core Power, plaide en sa faveur, mais

les joueurs au budget plus réduit n'ont
toujours pas de cartes 4 se mettre sous la
dent | On a donc hite que le constructeur
déroule le reste de sa gamme sur cette
excellente base, en proposant un rapport
qualité/prix plus
flattenr.




It’s time to clic ass
SENSEI FNATIC EDITION
environ 95 €

SteelSeries www.steelseries.fr

algré son look fun et coloré,
M la Sensei est une vraie arme

de guerre, capable de faire
basculer le résultat d'une LAN-Party
en votre faveur. Plutdt lourde et
présentant des dimensions idéales
pour un bon maintien, cette souris
ambidextre vous otfre un excellent grip
avec son revétement en plastique.
On apprécie la qualité de la molette
crantée, qui défile dans
un silence quasi-absolu
et assure une grande
précision, ainsi que
les deux clics
principaux,
A la faible course
et au bon retour.
A travers un
utilitaire bien
COMNEL, VOUS avez
la possibilité de
programmer jusqu'a cing profils : il
vous suffit de presser un petit bouton
sur la face supérieure de la souris pour
basculer vers 'un d’entre eux, en vous
référant au rétroéclairage de la molette

et du logo pour repérer celui que vous
avez activé. Equipée d'un capteur laser
supportant jusqu'a 11.400 dpi, la Sensei
est I'une des souris les plus précises

du marché. C’est aussi 'une des plus

onéreuses du moment, mais elle devrait

vous séduire pendant longtemps.

PCIIT)

PERFORMANCES 03«
PRIX B9

= Elle figure pami les
sourns les plus eactives
&t précises du manché,

95.

Le clavier des amateurs
de FPS
Vengeance K60 environ 100 €

Corsair www.corsair.com

rborant un look agressif
avec ses arétes tranchées
et son solide revétement en

aluminium brossé, le Vengeance K60
inaugure la nouvelle gamme de claviers
orientés gamers de Corsair. On apprécie
en premier la qualité de finitions et
d'assemblage, qui renvoie une grande
impression de solidité. Il n'y a pas
de doutes : vous pouvez le soumettre i
rude épreuve au cours d’innombrables
parties endiablées, il tiendra le choc.
Clairement destiné aux FPS, le K60 met
en évidence les touches Z,Q, 5, D
et 1 46, en les incurvant légérement et
en gainant leur texture. En ajoutant

repose-poignet prévu pour la main
gauche, vous bénéficiez d'un grand
confort d'utilisation et vous retrouvez
aussitdt les touches de maniére
intuitive. A I'instar d'un Kinder
Surprise, ce repose-poignet s'ouvre et
contient les touches équivalentes dans
leur version standard. Vous pouvez ainsi
librement les échanger afin de retrouver
un clavier au look plus passe-partout.
Présentant une course trés agréable
et une faible résistance, assurant ainsi
des frappes i répétition, les touches
mécaniques conviennent parfaitement
aux FPS. Un modéle trés ey,
qui justifie pleinement son tarif,
malgré I'absence de touches
complémentaires ou de
gestion des macros.

PCIIT)

PERFORMANCES 04+
PRIX

B8
= L= KB0 davient lame
de réfémnce das férus 0
ds FPS. Yo

SoundCore...
stop ou encore ?
SOUNDBLASTER RECON3D
FATAL1TY PRO environ 140 €

Creative fr.creative.com

i important et pourtant

si négligé : 'environnement

sonore du joueur se réduit
ces derniéres années aux solutions
intégrées aux cartes méres ou, dans
le meilleur des cas, a la gamme X-Fi de
Creative qui accuse pourtant plusieurs
années d’existence. En abandonnant
totalement son ancien processeur
audio au profit d'une nouvelle
génération aux caractéristiques
relativement proches (le Sound
Core3D embarque un DAC-ADC
06 KHz/24 bits et une série de DSP),
le constructeur de référence se lance
un audacieux défi : réveiller I'intérét
des joueurs pour ce type de solution
sur PCI Express, proposée i 140 euros
environ. Le pari est d’autant plus
risqué que 'architecture audio de
Windows 7 ne prend plus en charge
'accélération matérielle du son.
Les processeurs centranx ont de toute
maniére fait I'objet de si grandes
avancées ces derniéres années que
'aspect audio ne constitue plus
un goulet d'étranglement dans
les ressources d'un PC. Solidement
protégée par une gaine en métal, la
Recon3D dispose d'une connectique
plutot étendue : entrée et sortie
optiques, entrée microphone 3,5 mm,
3 sorties analogiques 5.1 et sortie
casque amplifiée. Cette derniére

constitue un sériewx atout, qui devrait
plaire aux audiophiles équipés d'un
casque avec une impédance de 600 ohms,
comme le BeyerDynamic DT 990

(299 euros). L'absence de rack externe,
en revanche, ne plaide pas en faveur

de la MAO. 5i 'on salue la refonte de
I'application de Creative, plus claire et
simple d'accés, ainsi que la suite THX
TruStudio Pro qui assure de nombreux
traitements (spatialisation, nivellement
du volume sonore, renforcement

des graves...), la carte manque
considérablement de stabilité.

Outre les nombreux bugs dont

les possesseurs de X-Fi sont déja
coutumiers, la Recon3D ne présente
pas une réponse en fréquence 4 96 KHz
sur 24 bits particuliérement linéaire.
Malgré la présence d'un bon
microphone dans la boite, que 'on
pilote notamment avec le DSP
CrystalVoice permettant de réduire

le bruit, la carte ne présente pas

un rapport qualité/prix réellement
flatteur. Attendons une amélioration
des pilotes afin d’arréter
définitivement notre verdict.

PCIIT)

PERFORMANCES B85«

VALEUR Tay
= La Becon3D affiche
un look agressif et de
bonnes fI'Itr:nns
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COMBATTEZ TOUS
LES PROBLEMES

Faites la chasse aux erreurs les plus frequentes
JEAN-MARC DELPRATO

FAITES-LE... POUR AMELIORER RAGE

Des textures en
haute résolution

CONFIGURATION

PROBLEME Rage parait
saccadé et terne
SOLUTION Personnalisez
le fichier CFG

RESULTAT Les textures
sont sublimes

Prenant et original, ['anivers de
Rageparait sublime et détaillé. . .
4 condition d"avoir une solide
confipuration. Mais méme
dans de telles conditions,

le jen manque d'options pour
renforcer encore le nivean de
détails et profiter de textures
ultratines. La faute en incombe
partiellement aux versions
consoles, pour lesquelles les

réglages par défaut ont été revus
2 la baisse. Si vous disposez d'une
carte graphique dernier cri,

e Vous en privez pas et créez

un fichier de configuration
Rageconfig.cfg que vous
enregistrerez dans le dossier
C:\Program Files (x86)\Steam’,
steamapps\common) rage| base.
Pour profiter de textures 8K, vous
devrez toutefois disposer de 1,5
43 Go de mémoire GDDR5. A
['aide du bloc-notes de Windows,
ajoutez les paramétres suivants:
vi_pageimagesizeuniquediffuseo
nly2 8192
vi_pageimagesizeuniquediffuseo
nly 8192
vi_pageimagesizeunique 8192

vi_pageimagesizevmtr 8192
vi_restart

vi_mmoaniso 4
image_anisotropy 4

Les quatre premiers paramétres
vous permettent d'activer des
textures 8K et d’écraser ainsi la
confipuration par défaut. Testez
la fluidité du jeu en installant
Fraps (www.fraps.com) et en
relevant le nombre de frames
par seconde aprés avoir modifié
larésolution des textures. Les
possessewrs de cartes nVidia ont
la possibilité d utiliser CUDA
pour assurer le transcodage

i travers le GPU, en ajoutant la
ligne « vt_useCudaTranscode 1 »
au début du fichier de

Avec des textures BK, Rage regorge do détails, méme dans les

scénes a Maction soutenua.

confipuration. Pour aller plus
loin, reportez-vous 4 I'outil

de création de fichier de
configuration en ligne, 4 'adresse
hittp://tinyurl.com/ragectg.

Dians la section consacrée aux
textures virtuelles, désactivez

la compression (compression
method for vmtr pages) et
passez le nombre d'échantillons
d’antialiasing 4 16 (number

of antialiasing samples), tout en
forcant la compression sans perte

de photos HD (force lossless
HD-photo compression ). Sachez
par ailleurs que vous pouvez
renforcer la qualité graphique du
titre d'iD Software en modifiant
en paralléle le fichier

« render_controls.xml » situé
dans le dossier C:\Users),
[utilisateur [\AppData\Local\ LA
(\data\settings. Nous vous
recommandons d'utiliser les
paramétres proposés a I'adresse
hittp:// tinyurl.comy/rendercontrols,

LUTILITAIRE

DU MOIS

HAMACHI

Hamachi est un utilitaires de
création de dessaux pmves
virtuels (VPN). Simpke d'accés
et disponible dans une version
gratuie, il vous met en relation
dirfects avec vos amB jousurns
pour échanger des fichiers de
maniéms sécunsse ou daloguer
en tamps réal, Rendez-vous
sur httpuftinyurd.com/nrzalg

et téléchamez I'appication. Au
lancement, ciquez sur « Powers
puE sur "Create answ
network”. Indiquez un identifiant
&t unmot de passe puis diquez
sur «Crders, Depuis un autre
et ciquez sur "Join a exiting
identifiant &t mot de passe puis
cliquez sur « Resondms, Uin
rEsaal pive sécunss s'établit
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FAITES-LE... POUR GAGNER EN STABILITE

PERFORMANCES

PROBLEME Plantages
réguliers et vrombissement
des ventilateurs

REMEDE Downelockez
votre carte graphique
RESULTAT Vous jouez
dans un parfait silence
Lorsque le GPU de votre carte
eraphique est overclocké

ou fortement sollicité, les
composants s'échauffent

et les ventilateurs vrombissent,
rendant la moindre partie

infernale. Commencez par
relever la température de votre
carte 41'aide de GPU-Z
(http://timyurl.com/ygdoed),
en vous rendant a I'onglet

« Sensors ». Laissez la fenétre

de cet utilitaire ouverte pendant
une partie et pressez les touches
« Alt+Tab » afin de relever

les valeurs en plein jeu,

en particulier les champs

« GPU Temp » et « Fan Speed ».
Télécharpez ensuite MSI
AfterBurner ( hitp://tinyurl.com/
ybwsz8e), un utilitaire

Gare a la surchauffe
des cartes graphiques

Avac MSI] AfterBurner, abaissaz las
caractéristiques de votre GPU ou réduisez
la vitessa de rotation de s ventilateurs.

d’overclocking de carte
graphique compatible avec tous

les modéles du
marché. 5'il permet
avant tout de doper
les caractéristiques
de votre carte, vous
pouvez |'emplover
pour effectuer la
tiche inverse ou
forcer la vitesse de
rotation de vos
ventilateurs. Baissez
les réglettes « Core
Clock » et « Fan

Speed », en vérifiant leur impact
sur les températures, 4 droite de



Le best of

du courrier PLANTAGES REGULIERS

DANS BATTLEFIELD 3

Jouez en toute

P

Mon PC vrombit
a plein regime!

PROBLEME Battlefied g H H P4

plante 3 intervalles réguliers Sta b I I Ite

SOLUTION Appliquez

une série de correctifs trés détaillé... qui peut de techniques pour retrouver
RESULTAT Le jeuest fluide  parfois mettre 2 mal votre une véritable stabilité. Elle est
et vous fragguez a tout val configuration et aller jusqu’a essentielle pour les parties

multijoneurs, lors desquelles
Vous ne pouvez pas souffrir
de la moindre déconnexion.

Superbe et trés immersif,
Battlefreld 3 jouit d'un
environnement graphique

faire planter votre PC.
Otre les patches réguliers
d’EA, appliquez une série

: }* T
- I.'|'|r| T':F'

e
i

w.l'l ﬂ |
e

En premier lieu, désinstallez vos pilotes

Bonjour a toute I'équipe,

J'al acheté Il y a prés de deux ans un
HP Pavilion h8, qul s’articule autour d'un boitier
de petite taille. Tout fonctionnait bien il y a encore
guelgques semaines et je pouvais Jouer sans
prohléme a World of Warcraft ou StarCraft Il.

Re-scannez ensuite les pilotes en déroulant le

Mails depuis gquelques jours, le PC s'allume dans
un vacarme assourdissant et les ventilateurs
vrombissent dés le démarrage de Windows.

graphiques a travers le Panneau de
configuration de Windows T puis téléchargez la
derniére version on date. Indispensabla.

menu Démarrer puls en saisissant « cmd =. Dans
I'invite da commandes, tapez « sfc fscannow » puis
redémarrez voire PC.

Lorsque e lance une partie, mon PC s'éteint
parfois automatiquement. Est-ce que mes
composants risquent de trinquer au passage ?
Comment rétablir une situation optimale ?

Laurent

Helio !

Mé&me sl la gamme des PC signés HP brille par sa qualité

de finition et I'équilibre de sa configuration, Il faut avouer

fue les baltiers ne sont pas parfaitement adaptés

& ure machine de joueur. Essayez, a ce titre, d'ouvrir le viitre:
le bloc d'allmentation entrave 'accés aux autres composants,
ce qul peut s'avérer problématique sl vous décidez

te changer la carte graphique. Relevez la température

& l'intérieur de votre boitier & 1'alde de |'outil gratult Speccy
(http Minyurl . comdyfBurpa), puls envisagez de nettoyer a fond
tous les ventilateurs, en particulier le ventirad CPU, a l'alde
d'une bombe & air comprimé (10 euros en grandes surfaces).
Vous devriez voir la température s réduire, et les ventilateurs
retrouver leur rythme usuel.

Dérouler & nouveau ks menu Démarrer ot
salsizsn? « sarvices.mse ». Effectuar un clic droit
sur « Découverts SSOP - ot choisissez Améter.

Aprés avoir lancd Battlefisld 3, prassaz

simultanédment CirleAk+Suppr afin d'ouvrir le
Gestionnaire des tiches. Reportez-vous a l'onglet
Procassus, effectuez un clic droit sur bi3.exe ot
choisiszaz Définir la priorité > Temps réeal.

]
TOUT CE QUE VOUS AVEZ VOULU SAVOIR...
.. Les processeurs lvy Bndge

Alars que les processaurs Sandy Bridge-E caracolent
en t&te des performances, ke fondeur de Santa Clara
s'appréte & commercialiser leur digne sUCCeSSeUr,

a travers ["architecture v Bridge. Promise pour 2 8
avrll prochain, cette nouvelle gamme de processaurs
sera gravée en 22 nanométres et devralt introduire des
transistors 30D, fout en prenant en charge nathement
I'USB 3.0, les emplacements PCH-Express 3.0 et la
mémoire vive DDR3-1600. Mals c'est surfout du cdté
de la partie graphique que I'on devrait assister

ala hausse la plus spectaculaire, fout en contenant

la consommation électique. Le futur Core I7-3770K,
cadencé 4 3,5 GHz (et 3,9 GHz en mode Turba), devrait e

aind prendre la reléve du Core [7-2600K qui constitue I'un des fleurons de la gamme actuele. Des
premiers tests en igne révdlent un gain de perfomancas de 10 % environ, pour un tarf relatiement
énuivalent. BEn paraliéle, MSI IBve le volle surla Z7 7A-GDE5, une carte mére s'articulant autour du
chipsaet 277 et du socket LGA 1155, déja parée pour accusilir de telles puces. Plus de détalls dés e
mails prochain !

Bonjour,
J'al une GeForce GTX 560 TIi et Je souffre
souvent de ralentissements dans Skyrim ;
les gestes de la souris ne sont plus fluldes et
les scénes paraissent saccadées. Comment y
remédier?
Arthur

Reportez-vous dans un premier temps a 'ensemble

des consells que nous prodiguons & propos des réglages
avancés de Skim, dans ce numénn. Sachez toutefols

aue vos pliotes graphiques prennent le pas sur les réglages
des fichiers de configuration du jeu ; BlEchargez RivaTuner
(http A tinyurl .com/2kafsh) et activez le Triple Buffering.

Sl ren n'y fait, désactivez la synchronisation verticale

de Skyrim en ajoutant la ligne iPresentinterval=0 au début
clu fichler Skyrim.ini.
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CASQUE MONITEURS CARTE

Top Config

Un ménage de printemps

DECUPLEZ LA PUISSANCE DE VOTRE CONFIGURATION

HAUT DE GAMME

CORE 17-3830K
Environ 535 €

Intel

wwwiintel.com

Inaugurant la gamme Sandy Bridge-E d'Intel,
ce CPU n'appelle que des éloges et dispose de
gix coeurs cadencés a 3,3 GHz, gravés en 32 nm.

G1 ASSASSIN 2
Environ 370 €

Gigabyte
www.gigabyte.fr

Extrémement luxueuse, cette carte méare sur

aocket LGA 2011 et chipzet X790 est préte
a soutenir les configurations les plus muscléas.

HD7970 3GB
GDDRS

Environ 510 €
Sapphire

sapphiretech.com

L’

Fleuron actuel de la gamme d'AMD, la Radeon
HD7370 est gravée en 28 nm &t int2gre la bagatelle
de 3 072 Mo de GDDRS surun bus 384 bits.

XONAR XENSE
Environ 215 £

Asus

frasus.com

Auesgi bien dédiée aux audiophiles avertis qu'aux
joueurs exigeants, cette carte haut de gamme
digfille un 2on cristallin, en 24 bite/192 KHz.

VG278H
Erviron 540 €
Asus
frasus.com

s

samsung.fr

Extrémement luueux, ce moniteur 3D LED signé
Asus présente une diagonale de 27 pouces &t
un temps de réponse ultra-court. Un must |

Wireless
Gaming
Headset G830
Environ 180 £

Logitech
logitech.com/fr-fr

Modéle sans fil 4 |la finition incomparable,
le GO30 s'accompagne de trois boutons pour
éditer des macros pour tous vos jeux préféréa,
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MILIEU DE GAMME

CORE 17-
2600K
Environ 215 €
Intel
www.intel.com

Puissant, overclockable a4 souhait et présentant
un excellent rapport qualité/prix, ce quad-ceeur
ot I'un des fleurons d'Intel sur socket LGA 1155.

Maximus IV
Gene-2
Environ 140 £
Asus
fr.asus.com

i

Abordable et trés cormectement finie, cette carte
mére sur socket LGA 1155 est dotée d'un syst&me
de refroidiszsement trés sophistiqué.

GEFORCE
ENGTX570 2DIS
1280MD5

Environ 275€

Asus

frasus.com

Plus abordable que la Radeon HD7TA70, la GTX
570 offre d'excellentes performances générales
malgré son Age plutdt avancé.

SOUNDBLASTER
RECON3D
FATAL1TY PRO
Environ 135€

Creative
fr.creative.com

Compatible 5.1 et certifiée THX TruStudio, la
dernigre-née de Creative prend la reléve de la X-H
&t assure des effets audio 3D trés réalistes.

SYNCMASTER
P2770H

Environ 260 £
Samsung

Autour d'une diagonale de 27 pouces, ce moniteur
extra-large offre une image resplendissante, aux
couleurs vives et chaudes.

QUELLE CONFIGURATION ? LESPRIX

ENTREE DE GAMME

PHENOM Il X6
1090T BLACK
EDITION

Environ 135 €

AMD
www.amd.com

Idéal pour des budgets plus réduite, ce CPU
& s cceurs fait des merveillles pour peu gu'on
I'accompagne d'une carte graphique cormacte.

090XA-GD55
Environ 95 €

MEI

fromsi.com

Idéale pour une configuration basée autour d'un
CPU AMD, cette carte mére au socket AM3+
constitue un excellent socle pour les jousurs.

RADEON
R6870 HAWK
Environ 170 £

MSI

fr.mei.com

Vous n'aver pas le budget pour prétendre
aux cartes le2 plus puissantes du moment 7
Cemodéle constitfue un trés bon compromis.

SOUNDBLASTER
X-FI TITANIUM
Environ 70 €

Creative
fr.creative.com

iiyama.fr

Rempilacant au pied levé le chipeet audio intégré a
vofre carte mére, ce modéle vous permet de profiter
d'un 2on de haute qualité.

PROLITE
E2409HDS-B1
Environ 155 €
liyama

fivama

126 x 1o |

Idéal pour des budgets plus réduits, ce moniteur de
24 pouces dispose d'un temps de réponse court,
en présentant une excellente homogénéité.

HAUT MILIEU ' ENTREE MNos délais de parution
DE GAMME DE GAMME - DE GAMME ne nous permettent pas
Cene sont pas les Ces produit= Ces composants ont &t& de vous communiquer
produits les plus chers  offrent le meileur - choigis avant tout dans les prix pratiqués lors de
de leur catégorie, rapport qualité/prix. | un souci d'économie. la sortie du magazine.
mais leur prix est Evolutifs, ils offrent | Mais vous pourrez tout Les tarifs indiqués ici
déja disouadfpourle  detrés bonnes . deméme jouer dans de sont relevés sur le Web
commun des mortels.  performances. . bonnes condifions. vers le 15 du mois.
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Ce mois-ci
> 1 jeu complet

MODE D’EMPLOI

> Insérez le DVD dans votre lecteur de DVD
et attencez que le programme d'Interface
se lance automatiquement (sl catte option
est aclivée). Cliquez alors sur Entrée pour
aficher I'lnterface du DVD et avolr accés
atout son contenu. S, pour une ralson
cuelconaue, la pramiére page ne se lance
pas automatiquement, digez-vous dans
le menu Démarrer puls cllquez sur BExécuter.
Tapez ensulte D:\anceur-pol.axe
(81 D est la letire de votre lecteur).

> Sl vous décelez un probléme avec
le DVD, renvoyez-le a I'adresse sulvante :
PC Jeux, service CD-Rom, 101-109,
rue Jean-Jaurés, 92300 Levallols-Perret.
N’oubliez pas de spécifier votre nom
et votre adresse.

DVD CONTRE CD

B F=cnenennenenent

1 DVD 13,24 CD!

Les démos et autres « bonus » que nous
voulons vous falre découwrir sont de plus
en plus gros. Pour cette ralson, les CD
ne suffisent plus et le OVD s'Impose
comme le seul cholx posslible.
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Iy JEUX LE DVD EN DETAIL

i - k

TOMB RAIDER

DE QUOI S’AGIT-IL ?

Silasaga Tomb Raider avait commencé sur les
chapeaux de roues, miss Croft est rapidement
tombée dans les pieéges du star-system. Plusieurs
années de suites faciles, de campagnes buggées
et de portages a la truelle ont doucement mais
sOrement écorné limage de la belle. Et puis,

trois ans aprés le dramatique LAnge des Ténébres,
le feu sacré est revenu. Sous la houlette de
Crystal Dynamics - les géniteurs de Soul Reaver -,
Lara reprend vie dans Tomb Raider : Legend.
Une epopee fabuleuse qui vous envoie arpenter
les confins du monde, des grottes du Nepal aux
gratte-ciel de Tokyo. La belle dispose désormais
d’un grappin pour s'accrocher aux objets
metaliques, peut consulter ses objectifs grace

—— e ————
Unea fois de plus, Lara repart a la chasse aux arfefacts. T
BN = -
: LEGEND
[ |

ason PDA et n'hésite pas a se lancer dans
d'impressionnantes courses-poursuites au
guidon de sa moto. Un penchant pour le grand
spectacle encore accentué par l'introduction
de Quick Time Event de haute volée au cours
de I'aventure. A noter que le jeu dispose
d'un mode « Next Gen » qui vous permettra
d’obtenir un rendu visuel équivalent a celui
de la version Xbox 360... a condition
d’avoir une bonne carte graphique |

A RETENIR
Developpeur Square Enix J
Editeur Crystal Dynamics "
Necessite CPU 1GHz, 256 Mo de RAM,
carte 3D 64 Mo

La arkour an ville, c'ast tellament surfait. Vive les tombes millénairas |




POUR DES HEURES DE JEU

CE QU’ON EN DISAIT

En mai 2006, la rédac déclare sa flamme a la plus belle des aventuriéres. Le test rend alors hommage a un retour en grace inespéré et a la grande variété
d’actions qui attend le joueur tout au long de I'aventure.

COMMANDES

Maturellement, Tomb Raider : Legend
peut =e jouer au combo clavier/souris.
Mais les sauts millimétrés et le
systéme de lock sur les ennemis tirent
davantage partie d'une bonne vieille
manette, Xbox 360 de préférence.
Alors oubliez votre intégrisme deux
secondes et pensez-y |

JEUI Lara revient plu.l en farme que jamais,
- Lxs o i gy -
m“ﬁ.l||.|.- ] .! g 0
FidEal pour Les
‘ Ressuscltee

AVERTISSEMENT

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-mé&me ou votre enfant. Il existe des personnes susceptibles de faire des crises d'&pilepsie ou d'avoir

des pertes de conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes
s'exposent & des risques lorsqu’elles regardent certaines images télévisées ou lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre
alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais &été confronté a une crise d'épilepsie. Si vous-mé&me ou un membre de votre famille avez
déja présenté des symptomes liés a I"épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant
toute utilisation. Mous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsque ces derniers jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou voire enfant
présentez 'un des symptdmes suivants : vertiges, troubles de la vision, contracfions des yeux ou des muscles, perte de conscience, troubles de 'orientation,
mouvements involontaires ou convulsions, veuillez immédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.
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LANCEMENT DES PERIPHERIQUES DE JEU CORSAIR

VENGEHNCE
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- F
Vengeance K60 - ;

CLAVIER POUR JEU DE TIRS (FPS5) DO EAR

Vengeance M6O

SOURIS POUR JEU DE TIR FPS

Concus pour

esiex @X/geants

La nouvelle gamme de claviers et souris de prestige Corsair® Vengeance™
pour joueurs vous garantit le niveau de performance le plus éleveé.
Ceux-ci ne sont pas des périphériques de jeu classigues. Chacun a été
conc¢u pour un temps de réponse incroyable, une extréme précision, et

_ ; des commandes fiables et personnalisables. Notre attention aux plus

- ' petits détails et les derniers raffinements font toute la différence.

Claviers de Jeu optimisés pour la performance
£ Les joueurs attendent tant de leurs claviers. Les Vengeance K60 et K90 ont éte
: congcus pour dépasser les attentes des joueurs méme les plus exigeants. Grace
aux touches mécanigues Cherry MX rouges, un anti-ghosting total, et une prise
Vengeance K90 en compte de 20 touches simultanément (key-rollover), votre action passe au
CLAVIER DE JEU SPECIAL MMO/RTS niveau supérieur. Le K90 comprend 18 touches de macros programmables et des
touches rétro-éclairées individuellement ; le K60 dispose d'un repose poignet
capitonné ainsi que les touches ZQSD galbeées et granitées.

Souris de jeu haute précision

Pourvues d'un détecteur de 5700 dpi réglable a la volée, une configuration du
mouvement vertical, une molette plombée et une structure monobloc de qualité
supérieure en aluminium, les Vengeance M&60 et M90 se comportent parfaitement
dans votre main et vous permettent un contréle précis pour améliorer votre jeu.
r La M990 comprend 15 boutons intelligemment positionnés, incluant 9 boutons de
macros programmables, et la M0 dispose d'un bouton sniper dédié et d'un
centre de gravité ajustable pour une précision maximale.

Vengeance M90

SOURIS DE JEU SPECIAL MMO/RTS E facebook.com/VengeanceGaming B @CorsairMemory

Pour en découvrir bien plus sur notre gamme compléte de périphériques de jeu Vengeance, visitez corsair.com
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